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El trabajo nace de una necesidad que muestra pinatlo en lo referente a
motivacion, protagonismo en el aula, capacidad rdbajo solidario, todo ello
fomentado por el tipo de metodologias que se empjeaa el desarrollo de los
contenidos y competencias. Este tipo de metoddogifmita en gran medida la

organizacién y disposicion de las aulas actuales.

Aunque existen estudios que demuestran el altonpadedel aula dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, hoy en dia émomde estos centros, se trata mas

de un espacio limitador que motivador.

Por tanto el desarrollo de este trabajo se centiatentar conseguir que el aula sea
un instrumento mas del aprendizaje del alumnadoehdo que los alumnos y alumnas
gue lo habitan sientan dicho espacio como suy@rytanto que su actitud en el aula

cambie. Que el aula sea un ambiente de aprendizajain espacio sin mas.

Para ello se intervendra en el aula de plastioa,actividades diferentes que haran
de este espacio el ideal para desarrollar las demgas, capacidades, objetivos y
contenidos propios de la materia, consiguiendodgjj@umno sea el protagonista y por
tanto generando un ambiente positivo de motivaci@do ello se consigue aunando
dos aspectos fundamentales: cambio dispositiveadial que permita realizar nuevos

trabajos y utilizacién de metodologias activasfgréntes.

The essay stems from the need showed by studertsnis of lack motivation,
leadership in the classroom, team work, all enageaaby the type of methodologies
used for the development of content and skills.s€hkind of methodologies tend to

limit the organization and lay-out of the existitigssrooms.

Although other studies have shown the high valug potential of the classroom
itself in the teaching-learning process, unfortehainowadays these spaces are still

more of a limiting space rather than a motivating.o

Therefore the content of this essay focuses omdry® make the classroom and
additional learning tool available to studentspwlhg them to feel that space as their

own and as a result developing a more positiveudtitowards learning.
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The goal would be to create a positive learningirenment within the classroom

and its students.

To achieve this, we will perform certain changegh® Arts and Crafts classroom
through different activities that will make the @mnment optimal to developing new
skills, capabilities, goals and new content relatedhe subject of Arts and Crafts.
These changes will lead the students to becomelethéing characters and thus

designing a more positive environment to promotévaton.

All of this will be achieved by adding two fundananaspects: modifying the lay-
out of the classroom which will allow to carry owew activities and the use of different
and active methodologies.
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1. ANALISIS Y REFLEXION DE LAS PRACTICAS

EL CENTRO

El centro donde realicé las practicas IES Alfonises$td ubicado en el centro de
Oviedo, pero sus alumnos no proceden todos de éeeeanas, por lo que el contexto
social influye en gran medida en el alumnado. Lgaria de los alumnos vienen de
familias con un nivel socio-educativo medio-bajcnoUde los aspectos que mas me
sorprendi6 fue el numero de alumnado y el tamafib amtro, 12000m2
aproximadamente de extension del centro para llntnhas y 104 profesionales entre

profesorado y trabajador no docente.

El primer dia la impresion fue muy positiva. Nosilb& el director y coordinador
del Master en el instituto, Julio, que nos dio breve charla sobre la institucion y su
historia, para luego presentarnos a todos los miesnitel Equipo Directivo: el Jefe de
Estudios (Miguel A.) y el Secretario (Manuel). Taérbnos entregé documentacion del
Instituto para que fuéramos ubicandonos (PEC, PG¥grmas Basica de

Convivencia...).

El director nos hablé de su labor como gestor detro siendo el que se encarga de
que todo el engranaje funcione. También nos habldéJdfe de Estudios, de sus
funciones. Es la persona que intercede entre &caon y el resto del profesorado y
suele estar presente en las diferentes reuniohesmteo. Ademas del Jefe de Estudios,
hay otros dos Jefes de Estudios por secciones i(Bactocturno y Ciclos).

Este primer dia ya conocimos a nuestro tutor defreey supimos los grupos con

los que trabajariamos. Esto fue Util para ateryaaen la realidad del centro.

Aunque los primeros dias todos intentaron ayudaersodo, la verdad que la
primera impresion que me llevé del centro no fug positiva. Se trata de un edificio
enorme, donde la organizacion de las aulas y lggogrno sigue un orden légico y por
tanto, para alguien nuevo recién llegado, es Hiflwcarse en el mismo. El profesorado
es muy numeroso Yy el trabajo interdisciplinar nolleea a cabo en ninguna de sus

materias.
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EL ALUMNADO

El alumnado con los que nos tocé trabajar es mugrslh. En los grupos que he
tenido la oportunidad de conocer, he podido vemakdo de diferentes etnias, razas,
culturas... Se trata de un centro en el que el aldmea multicultural, un porcentaje de
los alumnos son extranjeros, incluso algunos s elbn un bajo dominio del idioma y
por tanto con dificultad para seguir las claseslé&Emayoria de casos el nivel socio-

econdmico es medio-bajo.

El trabajar con alumnado de diferentes etnias fuag, es muy positivo tanto para
el docente como para el alumnado del grupo, quepaden y conocen culturas y
formas de vivir diferentes, algo enriquecedor aglos los sentidos.

El rendimiento de los estudiantes es también muiada. Aunque en su mayor
parte, el interés que muestran hacia la materibags La gran parte del alumnado
realiza trabajos que no podriamos considerar dell mie estudiantes de 4° curso de
secundaria. Quiza esto esté muy influenciado poheeho de que el nimero de
alumnado integrante de un mismo grupo es demasaadalio con respecto a la
espacialidad de las aulas, por lo que el profesgruede dedicar el tiempo necesario a

cada alumno o alumna en particular.

En el grupo de 4°ESO de Educacion Plastica y Vishaly algun alumno
excepcional, que resalta sobre sus compafieros,sparana minoria. La mayor parte
del alumnado esta en la media, son un grupo bastantogéneo por lo que la forma de

trabajar con cada alumno o alumna seria similar.

En general la actitud del alumnado es respetuosaetgorofesorado pero su
respuesta cuando el profesorado propone las tar@ass muy positiva, les falta
motivacion. No suelen traer el material cuandoeseréquiere y es dificil estar mas de

cinco minutos sin tener que mandar callar.

De todos modos, hay mucha diferencia entre los rmbsmde ESO y los de
Bachillerato. Con estos ultimos se puede dar umsecsin interrupciones, mientras que

con los alumnos de ESO es mas complicado.
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EL AULA DE PLASTICA

En lo referente a las aulas, el centro disponeaseaiulas de plastica, asignadas cada
una de ellas a un profesor de la asignatura. E anlla que nos ha tocado trabajar,
cuenta con una iluminacion adecuada, al estar dadedgrandes ventanas a ambos
lados de la misma y de una iluminacién artificeanbién adecuada. En cuanto a la

forma y tamafio, se trata de un aula rectangular.

Me he dado cuenta que las actividades que se pgopen el aula, estdn muy
marcadas por el niumero de alumnos que se tieneqyeygpara un grupo amplio como
es el caso, se tiende a actividades individuales span faciles de organizar por el
profesor.

En cuando a los recursos con los que cuenta el sahaalgo escasos. El aula no
dispone de ordenador ni cafion fijo conectado, @sioctampoco de pizarra electrénica,
elementos que podria enriquecer las explicacioeéslacente y hacer la clase mas
dinamica.

El sétano del centro esta repleto de material esuste que bien mantenido y

reutilizado podria resultar muy util en el desadordee las actividades.

Se trata de un edificio muy antiguo, por lo quelanaulas se pueden encontrar
pequefias “obras de artesania” que para la enseidania materia que nos ocupa,
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, se poduddifizar y aprovechar. Seria una
pena que todo ello se perdiera por lo que hay msarllar un mantenimiento

apropiado para que esto no suceda.

El potencial espacial del aula es un hecho olvidedcel centro. Pocos son los
profesores que aprovechan las aulas como recussivpo

EL TUTOR

La relacién con el tutor fue excelente, me ayuddo€lo momento en las practicas.
Lo primero nos presentd a los alumnos y alumnasgat#ios claves importantes para
conocerlos lo antes posible y asi poder trabajam@emanera comoda y acorde con las
necesidades de cada uno de ellos. El segundo déh aantro nos hizo una pequefa

encerrona, dejandonos dar la clase a nosotros, dolasial fue muy enriquecedor ya
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gue aprendi mucho de mis errores, me ayudé a darerga de lo que hacia bien y mal
y como corregir esto Ultimo para que el desarrddolas clases fuera lo mas positivo
posible para los alumnos y alumnas. En todo elgsmaon el tutor, aprendi mucho

sobre el dia a dia de la funcion docente y truge®gesos que nos ayudan en ello.

ACTIVIDADES REALIZADAS

A continuacion hago una breve descripcion de ldwidades que realicé en el

centro:

-  CLAUSTRO: asistimos a una reunion de claustro,tgue lugar en el salén de
actos, donde el quipo directivo presidia la reunion

- COMISION DE COORDINACION PEDAGOGICA: fue una reuni@ntre los
jefes de departamento, la orientadora, el direabrjefe de estudios y el
secretario, donde se trataron temas relacionadotaawueva Ley de educacion.
Tuvo lugar en una sala de reuniones mas pequende de realizan este tipo de
actos.

- REDES: son reuniones en las que se juntan los qmafe de un determinado
grupo y se tratan temas relacionados con el grapgereral y de algin alumno
0 alumna en particular si es necesario.

- REUNION DE EVALUACION: tuvo lugar al final del triestre, donde se
reinen con la tutora los profesores que impartaimegrupo concreto. Se tratan
temas relacionados con la evaluacion y el alumneaaeunion tiene lugar en
un aula. Se programan para una duracion aproxiaka®® minutos por sesion y
tienen lugar por la tarde.

- OTRAS CLASES Y MATERIAS: ademéas de la asignatura Ebthucacion
Plastica y Visual, con mi tutor, estuve acudiendiras clases con las otras dos
profesoras de la asignatura, donde he podido Veredies formas de abordar
una misma materia. Me resulto muy positivo y erewpador.

Ademas, pude acudir como ayudante a una claseugegycooperativos con la
profesora Pilar, de Lengua vy literatura, donde coing otras formas de trabajar

y la respuesta del alumnado a estas nuevas megawld-ue muy gratificante
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conocer que hay gente trabajando de esta manerar Wlavrespuesta del
alumnado frente este tipo de trabajos.

- GUARDIAS: asisti con mi comparfiero y el tutor a sariguardias de otras
materias. Cada semana teniamos en el horarios\asias dedicadas a este tipo
de actividades. No siempre se cubrian, pero aldaspqgde asistir, los alumnos
realizaban tareas dejadas por su profesor y nesetiio debiamos comprobar
que lo estaban realizando y que su actitud eradéeumda, mantenerlos en
orden.

- REUNION DE DEPARTAMENTO: los viernes, a las 10.3%miamos reunion
de departamento, donde todos los miembros del mih@an reunirse, hablar
sobre la asignatura, llegar a acuerdos sobre larimat el departamento. En el
departamento de dibujo, en el que yo estaba, slewieron una vez en los
tres meses que duré mi estancia de practicasaRtr, ia accion departamental
no funcionaba en absoluto, el departamento estabg dividido y esto
perjudicaba la forma de trabajar la asignaturaysameta comun consesuada.

- REUNION CON COORDINADORA DEL CPR: nos juntaron adés los
alumnos del Master para hablarnos sobre el CPRIgsu. Nos invitaron de
asistentes a uno de los cursos impartidos en el@Rr&to.

- CHARLA SOBRE DESAYUNO SOLIDARIO: tuvo lugar en ehlén de actos
del centro, y asistieron todos los alumnos delroergn diferentes sesiones
organizadas dado el aforo limitado del mismo. S®tel tema de la importancia
del desayuno para el desarrollo del alumnado wps$sbpidad de asistir a centros
especiales donde facilitan esta comida.

- ENTREVISTA PAR LA REVISTA ALFONSO2 DEL CENTRO: loalumnos
de la asignatura que se encargan de la realizaeda revista del centro, nos
realizaron una entrevista a todos los profesorgw@ctticas para publicarla en el

préximo namero.

Por todo ello, y valorando de forma general mi pasoel centro IES Alfonso I,

creo que ha sido muy positiva por varios aspectos:

- El trato con el alumnado y conocer sus comportaiméery reacciones ante
diferentes hechos.

10
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- El trato directo con compairieros, aprender de sereéia y de los consejos
gue han podido transmitirme. Se aprende en gramdmee la forma de trabajar
de los compainieros.

- Conocer estrategias para enfrentarse a situaciaifésles que pueden
producirse en el aula: indisciplina, conflictos... e®lo mismo conocerlo desde
un punto de vista tedrico que enfrentarse a ladad| y la presencia en el aula
me ayudd a darme cuenta de ello.

- La importancia de conocer al alumnado con el queabaja, su entorno social y

familiar, a la hora de proponer actividades o tsupge puedan interesarles.

Todo ello me fue de gran ayuda para abordar ehjwadpue aqui se desarrolla. Fue

una experiencia muy positiva, que aunque cortaphevechado al maximo.

2. APORTE DE LAS ASIGNATURAS DEL MASTER

Se hace a continuacion una valoracion y analisisslasignaturas impartidas en el

Master:

- PROCESOS Y CONTEXTOS EDUCATIVOS: es una de las ragemas
densas y que necesitan mayor temporalizacion desarrollo del Master. Fue
muy Util para enfrentarnos a la primera parte deplacticas, en cuanto a los
conocimientos de los documentos institucionales, falecionamiento de un
centro educativo, la funcién de cada persona demérda organizacion del
centro, atencion a la diversidad y la funcion depattamento de orientacion
dentro del mismo. Aunque si es cierto, que autg@asignatura te prepara para
todo ello, lo hace de una manera demasiado tedyiam el centro no todo
funciona con tanta perfeccion.

En mi caso, el bloque dedicado a atencion a larsidad me sirvié en gran
medida para darle la importancia que se merecehesteo e intentar realizar

una programacion donde esto esté integrado y &rdban todo su desarrollo.

- APRENDIZAJE Y DESARROLLO DE LA PERSONALIDAD: la agnatura
esta planteada desde el punto de vista del ddsgpsitoldgico del alumnado y

su conocimiento durante una de las etapas delrdésanas critico para el ser

11
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humano, la adolescencia. Yo desconocia mucho dadmos han explicado en
la asignatura en relacion a la etapa adolescemte gyudd a comprender mejor
parte de su comportamiento y como actuar en datadas ocasiones.

También nos ensefaron y nos familiarizaron cordnass de personalidad que

podemos encontrarnos en el aula, y como puedatetsstados y trabajados.

- DISENO Y DESARROLLO DEL CURRICULO: durante el desdio de esta
asignatura pude familiarizarme con términos conog@macion, competencias,
unidad didactica, contenidos, objetivos... algo qaepni era completamente
nuevo y que son tan Utiles para poder desempefidunigion docente y
planificarla.

Considero que el tiempo del que consta esta asignab es el suficiente para
los contenidos que deben darse. Hubo cosas querse demasiado deprisa sin
poder profundizar en ello y que lo he comprobatoleora de poder desarrollar

esta programacion.

- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION: se #ta de
una asignatura muy util para demostrar que las asuéecnologias no deben
estar refiidas con las actividades educativas aela&zen el aula. Los alumnos y
alumnas actuales nacieron en la era tecnologi@a tapto, todo lo que se pueda
desarrollar con estos métodos sera para ellos mutd® enriquecedor y
positivo, ya que su manejo de esta tecnologia pgesionante.

La experiencia en el aula me dice que las actiasigatopuestas con aparatos
tecnoldégicos son acogidas por el alumnado con whtué mas positiva y

motivadora.

- COMPLEMENTOS A LA FORMACION DISCIPLINAR_DIBUJO: eat
asignatura me ha ayudado a abrir los ojos pargwemo debemos centrarnos
Gnicamente en los contenidos, en que el alumnamra aprenda aquello que
nos marca un curriculo. El alumnado debe adquisircontenidos exigidos por
la Ley, si, pero puede hacerse de muchas manedagjando y profundizando

en la capacidades propias de cada alumno o alumpargcular. Que el proceso

12
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de enseflanza puede ser algo divertido a la vezfigez. Y que el hecho de

usar un proyecto comun para desarrollar la asigmaftyuda que el alumnado
aprecie la parte practica de la misma y se veamuakicrado en el proceso.

Es importante motivar al alumnado para que losltados sean los adecuados y
los alumnos y alumnas se sientan parte importaateudaprendizaje. Para ello
nos mostraron un montén de recursos que me ayudsardas clases que he

impartido en el centro y en el desarrollo de mgpamacion.

- SOCIEDAD, FAMILIA Y EDUCACION: los temas tratados esta asignatura
son muy importantes, tanto la importancia de Itizado por el profesorado en
sus clases para tratar temas como la igualdadsglidaridad, como la relacion
que se debe existir entre la familia y el centrampe el alumnado obtenga el

desarrollo esperado.

- INNOVACION DOCENTE E INICIACION A LA INVESTIGACION
EDUCATIVA: me ayudd a conocer el caracter e impaeia de la innovacion e
investigacién educativa. Como debe realizarse yusr La importancia del
contexto en el que nos encontramos para que up&dnidn funcione, asi como
un diagndstico apropiado del problema encontraddoTello me llevo a darme
cuenta del problema que expongo en este proyecta gesarrollar la

programacion didactica presentada en el mismo.

- APRENDIZAJE Y ENSENANZA DIBUJO: esta asignatura fusm pilar
fundamental para familiarizarme con el curriculo ldeasignatura, aprender
nuevas metodologias e instrumentos de evaluaciéndggsconocia. En gran
medida me llevo a realizar la programacion preskentan los criterios que se
marcan y a darle una vuelta de tuerca a la fornteatt@jar en el aula, a ver que
las salidas a museos son algo muy productivo pasdusmnado. A conocer
nuevas actividades que se pueden realizar conllosnas y con las que se

pueden obtener resultados muy positivos.

- MUSICA Y PLASTICA_TALLER INTERDISCIPLINAR: con ellaprendi que

se puede trabajar un mismo tema de manera intgithse y que resulta muy

13
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positivo. Con ello el alumnado se da cuenta quedosenidos trabajados en un
asignatura no son algo cerrado y que pueden alrios@s materias y trabajarse

conjuntamente.

En el centro donde yo he estado, esto no se tardaenta. Las asignaturas eran

independientes y no se trabajaba de manera intgridhar

3. ANALISIS DEL CURRICULO OFICIAL

El curriculo de la materia de Educacion Plasticau® y Audiovisual, para el
curso de 4° de ESO, se recoge en el Decreto 43/8@180 de junio, por el que se
regula la ordenacion y se establece el curriculoladdducacion Secundaria

Obligatoria en el Principado de Asturias.

Este documento comienza diciendo:

“ La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tieoemo finalidad conseguir que las
alumnas y los alumnos, sin discriminacion de ningfp, adquieran las capacidades
perceptivas y expresivas necesarias para compresderealidad e interpretar y valorar,
con sensibilidad y sentido estético y critico, lasagenes y hechos plasticos que
configuran el mundo que les rodea; a partir debcomiento y utilizacién de alguno de

los recursos propios de los lenguajes plasticalicicmales (dibujo, pintura, escultura y
grabado) y de aquellos relacionados con las Tegfadode la Informacién y la

Comunicacion (fotografia, video, cine y medios inféaticos) que requieren otras

habilidades para su aplicacion practica.

Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo denéginacion, la creatividad, la estabilidad
emocional y la autoestima; practicar el sentidoirdeiativa y espiritu emprendedor;
favorecer el razonamiento critico y el trabajo @yapivo; inculcar actitudes respetuosas y
criticas hacia la diversidad de manifestacioneséstards y culturales; dotar de las
destrezas necesarias para usar los elementosndahje visual y plastico como recursos
expresivos; y predisponer a las alumnas y los absnpara el disfrute del entorno natural,

social y cultural.”

Hace hincapié al entorno natural que nos rodeaocel@mento fundamental
para potenciar las capacidades perceptivas, expsesi creativas establecidas,
apoyandose en el patrimonio cultural que les rgdégal que los alumnos y alumnas

son parte.

14
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El curriculo oficial persigue el desarrollo genedd diferentes capacidades,
independientemente del curso al que se dirijagdosenidos exigidos:

- Observar, percibir, comprender e interpretar deéocritica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a siidades plasticas, estéticas y

funcionales.

- Apreciar los valores culturales y estéticos, tiieando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como partéa ddiversidad cultural,

contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

- Valorar y respetar el patrimonio cultural de Awts (histérico, artistico,
arqueoldgico, etnografico, historico-industrial yatural) como simbolo de
nuestra historia y preciado legado que debemosuthisf divulgar y conservar
en las mejores condiciones, para transmitir a éa@eiaciones futuras los bienes

gue lo componen.

- Comprender las relaciones del lenguaje plastigsyal con otros lenguajes y
elegir la férmula expresiva mas adecuada en fundéras necesidades de

comunicacion, a traves de diversos medios de exprggepresentacion.

- Expresarse con creatividad mediante las herrdasetel lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros &mbitosot®cimiento.

- Utilizar el lenguaje plastico para representaroeiones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicaaiéftexion critica y respeto

entre las personas y grupos.

- Utilizar las diversas técnicas plasticas y viesal las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion para aplicarlas engeopias creaciones.

- Representar cuerpos y espacios simples medianisoede la perspectiva,
aplicando las proporciones y la representacion ae dualidades de las

superficies para establecer una comunicacion eficaz

- Planificar y reflexionar, de forma individual yoaperativamente, sobre el
proceso de realizacion de un objeto partiendo des wibjetivos prefijados, y
revisar y valorar de forma oral y escrita, al fidal cada fase, el estado de su

consecucion.
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- Relacionarse con otras personas participandocéwidades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, practicando la talecia, favoreciendo el dialogo,

la colaboracion y la comunicacion.
Todo ello desde el desarrollo de las competentiag.c

- La competencia en comunicacién linglistica, intedoael lenguaje oral o
escrito con la imagen. Favorece la reflexion sola® relaciones que se
establecen entre diversos lenguajes en los actaomenicacion. Asimismo,
favorece la comprension y expresion oral y esalifgromover el conocimiento
y la utilizacién del vocabulario especifico referid la expresion artistica y a la
normalizacion técnica.

- Competencia matematica y competencias basicas emcias y tecnologia,
aprendiendo a desenvolverse con comodidad a toeldenguaje simbdlico asi
como profundizar en el conocimiento de aspectoscisies de la realidad,
mediante la geometria y la representacion objelévias formas.

- Competencia digital, mediante el uso de recursosotégicos asi como en la
importancia que adquieren en el curriculo de lagregura contenidos
relacionados con el mundo audiovisual y multimedia.

- Competencia para aprender a aprender, favoreciéndeflexion sobre los
procesos y experimentacion creativa, ya que impéiceoma de conciencia de
las propias capacidades y recursos asi como lasat@p de los propios errores
como instrumento de mejora.

- Competencia social y civica, promoviendo el trab&joequipo, se favorecen
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,biledad y contribuird a la
adquisicion de habilidades sociales. El trabajo berramientas propias del
lenguaje visual, inducen al pensamiento creatieola expresion de emociones,
vivencias e ideas, y proporciona experiencias timente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimula wackptacion de las
diferencias.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, cdiendo las ideas en actos,
planificando estrategias para conseguir un objefik@visto, promoviendo la
imaginacion, el sentido critico y responsable asiha@ la capacidad creadora y

de innovacion.
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- Conciencia y expresiones culturales, conociendmpcendiendo, apreciando y
valorando con espiritu critico, con una actituceethiy respetuosa, las diferentes
manifestaciones artisticas, utilizandolas como tkiethe enriquecimiento y
disfrute personal y considerandolas como parta digjlieza y patrimonio de los

pueblos.

Se indican también una serie de estrategias mégidak apropiadas para el
desarrollo de la materia, como son el uso de larebsion y la experimentacion,
adecuadas a las capacidades del alumnado, patasgale@emnos y alumnas desarrollen
una progresion adecuada de los contenidos y congi@éemarcadas. Se dan claves de
actividades, desarrollando las mismas de maneravidodl o cooperativamente,
favoreciendo diferentes ritmos de aprendizajedéaide proyecto comun a modo de
hilo conductor del curso que favorezca la motivacip el espiritu creativo y
emprendedor del alumnado, actividades que exijan exposicion de los trabajos,
mejorando las capacidades comunicativas... todoesjmesto desde un caracter méas

practico de la asignatura para la adquisicion detmocimientos.

Los contenidos de la materia estan repartidos @jubk a lo largo de los diferentes
cursos: 3 bloques en 1°y 3° de ESO y 4 bloque¥ ee ESO. Por tanto para el curso
que nos ocupa, 4° de ESO, los contenidos estartidesaen 4 bloques:

- Bloque 1_ Expresion plastica: donde se experimecdanmateriales y técnicas
del aprendizaje proporcionando al alumnado unanaatéa cada vez mayor en
el proceso creativo de obras artisticas.

- Bloque 2_ Dibujo técnico: con conocimientos tedyicacticos sobre sistemas
de representacion y formas geométricas, aplicahdprendizaje a la resolucién
de problemas y realizacion de diferentes disefos.

- Bloque 3_ Fundamentos del disefio: desarrollandodonecimientos propios del
disefio en sus diferentes areas, permitiendo agicar vez, desde un punto de
vista practico, los contenidos de los demés blaques

- Bloque 4_ Lenguaje visual y multimedia: analizande caracteristicas del
lenguaje audiovisual desde el cual se realiza &isas critico de las imagenes

gue nos rodean.
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Por ultimo se especifican en el curriculo, loseciits de evaluacién a tener en
cuenta en la asignatura, donde se indican losergis fundamentales a valorar, en
funcidn de unos indicadores de logro que los aldeben alcanzar para adquirir las
competencias marcadas asi como unos estandaregpreediaaje, que son una
especificacion de los criterios de evaluacion geemjte definir los resultados de
aprendizaje, concretando lo que el alumnado deier,seomprender y saber hacer.
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1. INTRODUCCION

La RAE define al aula como la sala donde se danléa®s en los centros docentes,
pero esto debe ir mas alla. Se trata de un elemmeasode la actividad docente y por
tanto debemos realizar una reflexion profunda sobdeno se estd utilizando

actualmente y planificar una serie de actuacioaes mejorarlo.

La actualidad nos muestra que el aula y la espa@thide la misma, es un factor
olvidado en el planteamiento del proceso ensefapzaidizaje en el centro donde he
estado. Aunque existen estudios que demuestranltsupatencial de como la
organizacion del aula ayuda en el proceso de apaadactualmente en gran parte de
los centros no se esta aplicando, o al menos taseque yo conozco. Hoy en dia, en el
centro donde he estado haciendo las practicasatede un espacio limitador y no

motivador.

Las metodologias no funcionan, no se obtienen éssiltados esperados y los
cambios solo se plantean en la busqueda de nuetraisiades, pero los resultados no
son tan positivos porque el espacio en el que sara#lan esta “enfermo”. No
podemos pensar en el desarrollo de metodologiasgaagy nuevas manteniendo las

disposiciones tradicionales del aula y esperail@gieesultados sean los optimos.

La programacion propuesta para el curso de 4° B&@DAgen torno a la idea de
habitar el aula, cambiar el aula en la que se d#kata creacion artistica, dandole un
caracter mas cercano al arte, afin con los corisnydobjetivos perseguidos en la
asignatura y los valores que con ella se pretetr@d@smitir, modificando también la

organizacion del espacio en funcion de la metodalggareas propuestas en cada caso.

Actualmente en los centro educativos, las aulas stiizadas como meros
contenedores donde se desarrollan las actividaitesyalorar el valor didactico del
espacio que si se sabe utilizar, puede ayudar aciegorado a crear un ambiente
estimulante y motivador para el alumnado y favweret desarrollo de todas las

capacidades, asi como también la autonomia y neadivael equipo docente.
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Por tanto, los cambios conllevan nuevos cambi@s &go que debe estar presente
en nuestras mentes cuando decidamos ponerlos @ic@nabajo dicho lema se plantea

la programacion presentada.

Por tanto la programacion se centrara en una mieggidobasada en proyectos, con
lo que se persigue subsanar la falta de motivagi@nse observa en el alumnado actual,
ademas de la adquisicion de los contenidos maraadebkcurriculo oficial.

La eleccion del tema “habitar el aula”, tiene llaafidad de que los alumnos y las
alumnas se involucren con el centro y lo vean cahgo propio, en lo que pueden
intervenir. Darles una responsabilidad dentro detaunidad, que hoy en dia no se les
esta proporcionando, y puedan crear algo propioeypgerdurara en el tiempo. De esta
manera se vincula el mundo del arte, y la asigaatar particular, con el mundo del
disefio, dandole a muchos de sus contenidos unaaeplh practica que los alumnos

actualmente no estan conociendo.

A la hora de disefiar es importante tener en cuainés consideraciones, de tipo
funcional, estético y simbdlico, y aqui es dondieela parte plastica de los elementos

de disefio.

Los alumnos que tenemos en la asignatura de 4%S€xracter optativo, los que se
vinculen con el mundo artistico lo podran hacerlasramas del disefio, la arquitectura
o la ingenieria, por lo que es importante conostaseaplicaciones de cara a su futuro

laboral.

2. FUNDAMENTACION

CONTEXTO

El IES Alfonso Il esta situado en el centro de @uigy acoge a 1170 alumnos,
repartidos en horario diurno y nocturno, asi com@Bgprofesores y 16 trabajadores

como personal no docente.
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e L W’

Fig.1. Vista d&jqro dI cetro de Oviedo
Histéricamente la institucion se funda en 1845 colmstituto agregado a la
Universidad y se nombra al primer director doceiten Angel Paez Centella. Al

principio, las clases se impartian en la Univeigida San Francisco. En 1859 el centro

se independiza administrativamente de la Univedsalanque seguird compartiendo el

edificio hasta bien entrado el siglo XX.

En 1914 el centro se traslada a un pequefio lacads en la calle Caveda, donde
pronto aparecen problemas de salubridad, acreamntad las epidemias de gripe, por
lo que se habilitan aulas en la Escuela Normal ded¥fos, en la calle Uria. En 1922, se

traslada al convento de Santo Domingo.

La villa Roel, situada entre las calles de CalvtelBoy Santa Susana, pasa a manos
de los jesuitas que instalan aqui su colegio, qaga @ manos del Estado, en 1932

durante la expulsién de estos.

Ese mismo afio se traslada el Instituto a las enstales existentes. Al fin tenia una
sede propia, después de casi 80 afos de hister@|gpRevolucién de Asturias se ceba
en Oviedo y el Instituto se convierte en polvogue explosiona y se incendia el 18 de
octubre, obligando a los alumnos a trasladarsecalla General Elorza, edificio donde

hoy se ubica el colegio Menéndez Pelayo.

En 1939 se produce el traslado definitivo al edifique hoy ocupa el Instituto,

entonces so6lo formado por el Pabellon Antiguo.
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Su nombre, Alfonso Il el Casto, data de 1947 cuasrdoUnicamente un instituto

masculino. Pas6 a ser mixto en 1981.

Durante los primeros meses solo se utilizaba eigrpiso del ala que corre paralela
a Santa Susana y habia seis aulas solamente.fl&stampliando en 1967 cuando se
construy6 el llamado "Pabellon Nuevo". Y para temmien 1971 se inaugura el
polideportivo.

Como ya se ha mencionado, el centro actual edtdaale tres edificios y un

polideportivo con sus canchas y bolera, todo ellara extensiéon de 12000m?2.

Como equipamiento cuenta con cuatro aulas de Idfiice) tres aulas para
Educacion Plastica y Visual, tres aulas de Tecnaladps aulas de Musica y un aula
especifica para cada uno de los tres idiomas qieeten, Aleman, Francés e Inglés,
creandose otra aula dotada de nuevas tecnologi@asngges. El centro dispone de dos
laboratorios del departamento de Ciencias de larbllaiza y otros dos laboratorios para
el departamento de Fisica y Quimica, un aula desiisidn Linguistica y tres espacios
mas amplios dotados de medios audiovisuales as) oorsalon de actos con capacidad

para doscientas personas.

El centro dispone de tres aulas de Plastica, asagneada una de ellas a un profesor
de la asignatura.

El aula en la que nos ha tocado trabajar, comaey@asnencionado anteriormente,
cuenta con una iluminacion adecuada, al estar dadedgrandes ventanas a ambos
lados de la misma y de una iluminacion artificeanbién adecuada. En cuanto a la
forma y tamano, se trata de un aula rectangularucotamaro algo reducido para el
namero de alumnos a los que se destina, dado quellses a las que asisten 25
alumnos, lo que hace dificil una buena realizaciéhtrabajo para esta asignatura, en

muchos casos por la disposicion de la misma.

Anexos al aula, se disponen dos espacios: unaddstial trabajo con barro y otro
con planchas de impresién, que sirve también da@m

En cuando a los recursos con los que cuenta el smhaalgo escasos. El aula no

dispone de ordenador ni cafion fijo conectado, @sioctampoco de pizarra electréonica,
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elementos que podrian enriquecer las explicacideéslocente y hacer la clase mas
dinamica.

El alumnado del centro es muy diverso y ampliocedente de varias zonas de la
ciudad, por lo que el nivel socio-econdmico es ndigpar, siendo en su mayoria

medio-bajo. El indice de inmigracion no es espawale elevado, esta en torno a un

12% aproximadamente.

Después de esta descripcion mas objetiva del ¢easrooportuno realizar una
valoracion mas exhaustiva sobre el centro, en ideglaa los beneficios y carencias

encontrados en el mismo y que forman parte de stexim proximo.

El hecho de que el centro se sitie en un emplarnéonénblemético de Oviedo, al
lado del Parque San Francisco y cercano a Musespacios importantes de la ciudad,
ayuda en gran medida a que el alumnado puedatdistte un ambiente cultural mayor
gue el disponible para otros centros educativofadeeriferia 0 de otros municipios
asturianos, donde el bagaje cultural no es tanritapiz. Esto ayuda en gran medida al
alumnado en su desarrollo cognitivo. El centroizeanultitud de salidas a actividades
culturales, entre las que se encuentran salidapdra, al teatro, a museos y multitud
de exposiciones itinerantes que tienen lugar enitéad y que para ellos es mas sencillo

de organizar, por su cercania.

En lo referente al alumnado, también se presentf@nedcias importantes con
alumnado de otros centros situados en municipjaads, donde la forma de vida y el
nivel social es muy diferente. Existen centros stuAas donde el nivel cultural de las
familias esta muy por debajo del que se puede miasen el centro del que estamos
hablando, y por tanto los intereses del alumnadmeny otro caso son muy distintos.

Por contraposicion con lo expuesto, y quiza commiép mucho mas personal,
considero que el ambiente del aula en el caso dmwino tan urbano como en el que
nos encontramos es mas individualista e indepetedial que se genera en un centro
rural. Los adolescentes, aun teniendo la misma, etedmuy diferentes. La cuidad les
hace independientes antes, el ritmo de vida ednedético y adelantado por lo que los
adolescentes viven y crecen con ese ritmo y nonsadéese tiempo, pararse a pensar en

lo importante lo que hace que el trabajo que serd#ke con ellos deba ser rapido, o al
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menos es a lo que ellos te llevan constantemerge qire eso es una de las carencias
con las que cuenta el centro, debido a su consaxiial.

LA MOTIVACION DEL ALUMNADO COMO PROBLEMA

Durante la estancia de practicas en el centro, dsereado algunos indicios de

problematica, que a mi modo de ver puede ser iraptaten el desarrollo del alumnado.

La falta de motivacion del alumnado se hace presemtla mayoria de actividades
propuestas. Las tareas que se proponen por parpeodesor no son de su interés, no
estan dentro de lo que les gusta. Ello junto dhbele que el profesorado no fomenta la
participacion activa del alumnado, dejandoles todegisiones en la eleccion de las
tareas o actividades para que puedan estar masnad®R sus intereses, hace que los
alumnos cada vez estén mas lejos del profesorago tanto la interaccion entre ambos

sea dificil.

Ademas, y para sumar mas a lo mencionado, los asima ven las aplicaciones
practicas de las materias que se desarrollan ewlal El aula es como un mundo
propio, donde la relacidon con el exterior no seehaiesente y por tanto la aplicacion

practica de las materias tampoco se hace visible.

Los alumnos llegan a clase como meros oyentesctesioges de una funcién en la
gue no participan. Es el profesor el que se enadegaxponer todos los contenidos, en
la mayoria de los casos mediante una exposiciomstrelgPor lo que he observado, los
alumnos en este tipo de clase se aburren enormement de los indicadores del gran
absentismo que esta presente en las aulas actuasealumnos no ven los beneficios
de acudir a las aulas, se cansan a lo largo dafios de este tipo de dinamicas y por
tanto, terminan optando por no asistir a gran pdéelas sesiones. Hecho que he
constatado al cambiar la metodologia de las clpse®tra mas activa, y los alumnos
volvian a clase, ya no se ausentaban con tantaefie@. Es un hecho generalizado,
pero en la asignatura de Educacion Plastica, Vigualidiovisual, me sorprende adn
MAas porque es una asignatura en la que los coogemds permiten organizar
actividades mucho mas creativas, donde la partidipadeberia ser mas activa,
fomentando la creatividad del alumnado. Pero est@enestd dando, o al menos no

durante mi estancia en el centro.
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Esto estd intimamente relacionado con los bajodimeentos académicos que se
estan produciendo en el centro hoy en dia. Sidigidades que se plantean no interesa
al alumnado, este no se involucra en su desamellonismo modo que lo harian si la

actividad les motiva.

En la asignatura de Educacién Plastica, Visual yidwisual, la propuesta y
desarrollo de actividades esta muy ligada al anlk gue se desarrollan. El aula actual
no funciona, no es posible realizar actividadesddoma forma de trabajo sea
colaborativo por lo que las tareas se basan Uniti@ne® una propuesta individualista,
donde se deben repetir los contenidos o criterpsestos durante la clase magistral, y
donde el alumno es un mero repetidor de pensarsiesito indagar o profundizar en

propuestas mas creativas que ayuden al alumneerchacerse critico.

La espacialidad de las aulas se esta desaprovex;Hasddocentes no saben ver la
positividad de jugar con el espacio para desarrsils actividades y buscar que los
alumnos lleguen a adquirir las competencias y cidds por ellos mismos y no como

meros repetidores de lo que se les dice.

También he observado que la organizacion del aalayuda al docente en el
control disciplinar y conflictivo de la misma, dadae las disposiciones individuales,
gue son habituales en el mayor porcentaje del @eh&aicen que lo alumnos con un
grado de conflictividad mayor se escondan detrassute compafieros para crear
problemas dentro del aula y por tanto, boicotesnsksiones a su antojo, dandose
cuenta el docente de ello cuando la situacion ssmia@ncontrolable y las medidas a
tomar son mas drasticas. Esto lo he observado mos\wde los altercados que se han
producido en el aula, siendo siempre el indicatlorismo expuesto.

Para llegar a estas conclusiones me baso en lavabg® ocular durante mi
experiencia en el centro, las conversaciones miagiaieicon profesores comparieros que
me dan las pautas de lo que ocurre y sus conckssida por qué ocurre. Pero sobretodo
en las preguntas y conversaciones que he manteniddos alumnos de los grupos
donde he podido estar (1°ESO, 3°ESO, 4°ESO y 2iRaato) que me confirman la
desgana con la que se enfrentan cada dia a |las glase hacen la temida pregunta: ¢y

esto para qué sirve?
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DIAGNOSTICO

El alumnado muestra una falta de motivaciéon immbeteen el desarrollo de las
tareas que se proponen en la mayoria de las asigeatursadas, y en mi caso, en la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audioviegtb se ve claramente. Me resulta
chocante que en una asignatura tan practica cotag les alumnos y alumnas no
muestren ningun tipo de interés por la materideaanterese lo que se esta haciendo ni
muestren ningun tipo de iniciativa por realizareter 0 actividades que a ellos les

puedan resultar atractivas.

Esta falta de interés y falta de iniciativa portpate los alumnos y alumnas esta
muy ligada a la escasa, 0 nula, interaccion qupreduce entre ellos y el profesor,

siendo un hecho que se produce en la mayoria giesaisias.

Para llegar a estas conclusiones, y tal y como ime@cantes me baso en gran
medida, en preguntas realizadas a los alumnosaenauesta, cuyos resultados son los

siguientes:

- La mayoria de los alumnos y alumnas encuestadasdavan oportuna para el
aula de plastica una disposicion grupal o circdfante a la organizacion
individual de las mesas.

- Para el resto de asignaturas no tiene muy clarbsaréa la disposicion mas
acertada, dado que nunca han realizado ningure eéaréa que la organizacion
del aula fuera otra que individual.

- Todos ellos estan de acuerdo en la importanciapyjasenta la disposicion
espacial para el desarrollo de las actividadegesuitados 6ptimos.

- Un 92% del alumnado prefieren trabajos grupalememulas, y argumentan la
importancia de la socializacidon con sus compafierosu desarrollo. De los
cuales un 3% especifican aun mas y proponen tralgajgpales de 4-5 personas
como el ideal para poder realizarlo comodamente.

- Con respecto a los trabajos planteados actualmentda asignatura, las
opiniones son bastante dispares. Un 48% considgrnapiadas las actividades
planteadas. El 38% las consideran aburridas y poaxcticas, indicando que no
saben distinguir la finalidad de los trabajos niapgue les serviran en su dia a
dia. Un 14% encuentran las actividades demasiadplazadas para su nivel.
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Los resultados obtenidos tienen una lectura clardodque estd sucediendo. La
mayoria de los alumnos y alumnas prefieren trabejargrupo y valoran muy
positivamente las disposiciones de aula que pemnaiste tipo de actividades. Incluso
algunas de las encuestas plantean una de las€mie se hacen en este proyecto: ¢ por
qué no se tiene mas en cuenta la opinion del aldea el planteamiento y realizacién
de las actividades que se plantean? Y ¢por quériessda mayor libertad en la

realizacion de los trabajos, fomentando la credaitide los adolescentes?

Tomando sus criticas muy en serio y valorando lesultados, comencé el
planteamiento del proyecto realizando una comparatintre dos clases donde las
formas de trabajar son muy distintas. En una des élls contenidos son expuestos en
clases magistrales por parte del profesor, el sagbasa 50 minutos hablando y los
alumnos simplemente se dedican a escuchar y tootas para luego demostrar que lo
han entendido en un examen de otros 50 minutoa. fBsha de trabajar es la que se
estaba utilizando hace 50 afios, y los medios gassos, la sociedad ha cambiado. Es
cierto que la media de edad del profesorado ek®ldonde estuve es muy elevada,
alrededor de los 60 afios, por lo que las metodadogyile utilizan quiza no sean todo lo

actuales que deberian para poder llegar al alummpado esto no sirve de excusa.

Los alumnos y alumnas deben llegar a clase, senyaescuchar lo que el profesor
les esta contando, sin fomentar la participaciomde ellos puedan debatir y compartir
conocimientos y el profesor les guie para ello. IBajue he observado, el alumnado
actual se aburre enormemente en este tipo de ctegdn la encuesta realizada durante
mi estancia en el centro, un alto porcentaje dehahdo prefiere clases participativas y
activas, consideran que aprenden mas cuando smnledl que buscan informacion e
investigan sobre un tema. Y lo que se estd haciemdsu lugar, son las clases

magistrales tal y como se desarrollaban hace 56. afio

Se estan cambiando las formas de dar la clasenpese piensa en el aula en si, en
coémo trabajar con el espacio para que se pueddimaretareas diferentes, donde la
relacion entre el alumnado, los compafieros, seaetife. Sacar partido al aula es algo
importante y muy positivo. Los alumnos trabajan riagyor parte del tiempo en el

mismo espacio, que hoy por hoy mantiene una disigosimuy tradicional, con las

28



HABITAR EL AULA: el ambiente del aprendizaje Inés Lopez Sama

mesas mirando al frente, colocadas de forma indalig el profesor frente a la pizarra

exponiendo los contenidos.

Tal y como argumentd Seymour Papert (1993), profdeb MIT y creador del
lenguaje de programacion LOGO, sobre el inmovilignel sistema educativo:
“Imaginense un grupo de viajeros del tiempo delosmasado, entre ellos un grupo de
cirujanos y otro de maestros, que aparecieran estnns dias para ver como habian
cambiado las cosas en sus respectivas profesioneser o mas afios. Piensen en el
"shock" del grupo de cirujanos asistiendo a unaamgén en un quiréfano moderno. Sin
duda podrian reconocer los 6rganos humanos perselés muy dificil imaginar qué se
proponian hacer los cirujanos actuales con el ptgidos rituales de la antisepsia o las
pantallas electronicas o las luces parpadeantes wdnidos que producen los aparatos
presentes. Los maestros viajeros del tiempo, paoetrario, sélo se sorprenderian por
algunos objetos extrafios de las escuelas moderatsjan que algunas técnicas béasicas
habian cambiado (y probablemente no se podriarcalerdo entre ellos sobre si era para
mejor o para peor) pero comprenderian perfectanlergae se estaba intentando hacer en
la clase y, al cabo de poco tiempo, podrian facitmeseguir ellos mismos
impartiéndola.”(Papert 1993, pag. 1-2)
Esto debe cambiar, debemos buscar la disposicidnad@ apropiada para
desarrollar las tareas o actividades que queremasay contrario. No debemos permitir
que sea el aula la que nos limite la actividad ateceEn el centro hay libertad para

proponer actividades y es el docente, por adaptadiéspacio, el que se limita.

En concreto, en la asignatura de Educacion Plastisual y Audiovisual, la
propuesta y desarrollo de actividades esta mugdigd aula en la que se desarrollan.
Debemos conocer el aula donde se va a realizatiladad, las posibilidades que tiene
y como se podria llevar a cabo. Se debe reordéreapacio para poder realizar un tipo
de actividad mas participativa y colaborativa, edga que los alumnos se involucren
en su desarrollo, haciendo que sean ellos los e®tde su propio aprendizaje y

relegando al profesor a un segundo plano, comauiandgl proceso.

1

EMISOR i . EECEPCTOR
COMUNICACTON
EMISOR i EECEPCTOR
AUT ORIT ARISMO
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Hoy en dia se utilizan las aulas como meros codtere donde se desarrolla el
proceso de ensefianza-aprendizaje. No se ve comeleamento mas a usar para
desarrollar este aprendizaje, por lo que nos est@@aiendo un valor afiadido de estos

espacios, que bien utilizado podria resultar munebeioso en el proceso.

ENMARQUE TEORICO

El problema que se presenta y por el cual se adisagsta programacion, podria
explicarse facilmente en palabras de Donald Sch®82) cuando decia que “sabemos
coémo ensefar a la gente a construir barcos, pesoresolver la cuestién de que barcos
construir”, criticando la formacién universitariaelyproceso de aprendizaje de su época.
Pues esto sigue sucediendo hoy en dia, en los migfminos que €l nos explica. En
los centros educativos actualmente no se estadereoido un pensamiento creativo que
ayude al alumnado a solucionar problemas de unanadacil y original, sino que se
fomenta la repeticién de soluciones prefijadas pavhlemas especificos. Las clases se
basan en exposiciones magistrales sobre un tema pasterior plasmacion de dichos
contenidos en una prueba escrita o tarea, quei@nal se estudia para el examen o la
evaluacion, sin reflexionar en ello, sin sabertiidad o aplicacion practica, por lo que
pasados unos dias todo es olvidado, quedando detema pequefia parte de los
contenidos dados por el docente. Esto es una prelgue el sistema que se esta

aplicando no funciona.

Tal y como dicta un proverbio chino “si se les diceolvidaran; si se les muestra,
lo recordaran; y si se les involucra, aprenderdfilliam Glasser (1999) aplico su teoria
de la Eleccion a la educacién, gue muestra al ppofeomo un guia en el aprendizaje y
no un jefe al que hay que seguir. El apoya suaestplicando el grado de aprendizaje
en funcidon de las técnicas utilizadas, y muestra gprendemos el 80% de lo que
hacemos y el 95% de lo que enseiflamos a otra persente a un 10% de lo que
leemos o un 20% de lo que escuchamos. Esto refleemropuesta de programacion
innovadora presentada y como el cambio de metoologg el fomento del
autoaprendizaje en las aulas es primordial paranebtunos resultados Optimos en lo

alumnos y alumnas y que lleguen a alcanzar losiebgefijados. Y como para poder
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desarrollar una metodologia diferente, tambiéned® cambiar el espacio en el que se
esté llevando a cabo.

El espacio donde se desarrollan los procesos defi@msa-aprendizaje es muy
importante para que dicho proceso se lleve a calla thanera esperada. Hay estudios
que confirman lo que se est4d promulgando en estgeqto. Vigotsky (1978) nos
hablaba de la interaccion social como en el motr disarrollo. El individuo se
constituye de una interaccion, donde influyen namhes que guian al nifio a
desarrollar sus capacidades cognitivas. Esto n@stnauuna perspectiva mas amplia de
cémo el entorno, el espacio donde se desarroffaoeeso de ensefianza-aprendizaje es
tan importante para conseguir los objetivos marsadta Bronfenbrenner (1987)
hablaba en su Teoria Ecologica de la influencia efgbrno en la conducta del
individuo, justificando el exhaustivo cuidado ds kespacios en los que los alumnos y
alumnas interactian, puesto que de éstos depemdgmae medida sus relaciones,
conductas y aprendizajes. El concepto de ambieatégico de Bronfenbrenner, viene
influido por el enfoque psicologico de Lewis (195G)ien sostiene la idea de que el
comportamiento de un individuo depende tanto decatscteristicas propias como de
las ambientales. Por tanto para Lewis es tan iraptatel individuo en si, como el
espacio donde se lleva a cabo. El alumnado vaardéiar su capacidad cognitiva de
una manera u otra en funcion del entorno o contert@l que se produce, y el aula
forma parte de dicho contexto. Es cierto que existepectos del contexto de gran
importancia pero que son dificiles de asumir patepde un docente, como pueden ser
la familia, la situacién econdémica o social delivilio... pero el aula no es uno de
ellos. Cuando hablamos del aula, lo hacemos neficgos en todo momento al espacio
donde el alumno desarrolla el proceso de apremdyzppr tanto donde el profesor tiene
cierta libertad para actuar, cambiando aquelloga@sp que considere oportuno para
gue dicho espacio sea el apropiado en todo momentéyncién de las actividades o

tareas que se van a realizar en él.

Es importante que el ambiente del aula cambie pader cambiar la actitud del
alumnado. No se puede pretender que la ensefiapzseqstaba realizando en el siglo
pasado, en una sociedad del siglo pasado y comakig alumnas del siglo pasado,
siga funcionando actualmente y se consigan los assnmesultados aplicando los

mismos métodos, porque el tipo de alumnado ha ealobiLos intereses de los
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adolescentes han cambiado radicalmente y por st que ellos se motiven con las
tareas que se planteen debemos cambiar la formaaderlo. Debemos pensar en
estrategias mas participativas por su parte, deh@umnado no sea simplemente un

oyente dentro de una clase expositiva sino hapartécipe de su educacion.

Para promover el conocimiento, no sélo basta caxpesicion del conocimiento,
el espacio préximo e inmediato en el que se ddkaebproceso de aprendizaje tiene
mucho que ver con la adquisicion del conocimiegntppor tanto el aula es uno de los
espacios mas importantes en este proceso. Actuani@y voces promulgando la
filosofia educativa que se propone en esta innémadtslava (2003) promulga que el
espacio del aula al igual que el doméstico, raréanes un espacio vacio, al cual
podamos aproximarnos sin encontrarnos con losasbpie posee y con los cuales se
identifica la persona que lo habita, a través dedoales se descubre o esconde y
proyecta emociones construyendo un mundo propith €s exactamente lo que se
pretende con la programacion propuesta. Que elsadain espacio enriquecedor, que
nos ayude en la adquisicion de contenidos y compei® y por tanto que sea un
espacio rico visualmente, donde el alumno se sieaturo y a gusto, donde su

creatividad fluya y aumente.

Maria Acaso, considerada una de los pilares prtesp de la denominado
Revolucién educativa, nos habla de algo parecibocue se esta justificando en estas
lineas, ella nos muestra que debemos recuperauegpa en las aulas. No solo
pensamos y aprendemos con la cabeza, el cuerpe tienpapel decisivo en las
experiencias de aprendizaje. Aprendemos mas cuasonos en movimiento que
cuando estamos quietos... Tenemos que repensar saspel mobiliario, las aulas al
completo. Es necesario redistribuir y repensacdisente las clases para abrirnos a
nuevas oportunidades (Acaso, 2013). De todo ellext@e que el espacio del aula nos
aporta mas de lo que se esta consiguiendo actugmeatebemos aprovecharlo si con
ello podemos ayudar a nuestros alumnos y alumngseasu aprendizaje sea mas

creativo y enriquecedor para un futuro.

Los espacios educativos se tienen ya muy en cuw@ntdeterminadas culturas y
paises, como es el caso de los paises ndrdicode agmrontramos multiples ejemplos
de centros educativos en los que el espacio y lal tlane un papel decisivo en el
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aprendizaje y la metodologia empleada. Tal essal da la escuela Vittra en Estocolmo
pensada como un lugar ideal para aprender. Singnespacios abiertos que se definen
sin paredes. El alumnado tiene libertad para ioteaa con el espacio alejado de los
presupuestos espaciales de las escuelas tradesonAttualmente en Espafia se
empiezan a trasladar ideas de este tipo, comoasolel/adas a cabo por Rosan Bosch
Studio, un estudio de origen holandés que reateaafos en nuestro pais. Entre sus
obras estan la escuela infantil del Liceo Europa #£sragoza, un espacio
multidimensional de aprendizaje, donde la basadidelio es el acomodar el espacio a
las necesidades de los nifios para aprender y démae, basandose en multiples
estilos de aprendizaje.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Reflexionando sobre el problema observado en dtacgnplanteado anteriormente
e indagando en posibles métodos didacticos aartiiara subsanar dicho problema, he
llegado a la conclusién que el método de AprendiBajsado en Problemas o Proyectos
(ABP) es el ideal para conseguir subsanar la f@dtamotivacion y empatia por el
espacio que habitan. En el desarrollo del Aprefgifarientado en Problemas, el
aprendizaje de conocimientos tiene la misma impoida que la adquisicion de
habilidades y aptitudes (Mario de Miguel Diaz, 2005

Por tanto, se intentara en el desarrollo de estgepto, que la propuesta se centre en
el trabajo en equipo, a través del cual el alumnadguiera capacidades como el
liderazgo, la iniciativa, el respeto por el trabajel compafero, la autocritica, la
resoluciéon de problemas y dificultades... se fomgma tanto la colaboracién y
cooperacion con los trabajos en grupo “el trabajeguipo, la cooperaciéon en funcion
de una meta en comun y su desarrollo desde la @utandel alumnado son buenos

contrapuntos de trabajo y estudio individuales” [®Elerran, 2008, p.144).

Se entiende que el profesor es el responsableielgarel trabajo del alumnado y
de hacerlo de una manera constructiva para el misaworeciendo los procesos de
aprendizaje y acercando a los alumnos y alumnas alymundo desde una perspectiva
real, conozcan la realidad en la que viven. Pera pdo no sirve con ser un mero
transmisor de conocimiento sino que debe tomarpastura mas activa, tomando una

actitud mas de mediador o guia en el proceso. jbo(@08) en uno de sus articulos
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publicados, nos decia que lo que se necesita haliaeen las aulas es “un profesor
capaz de motivar a los alumnos en la materia gsefiay plantear preguntas, guiar en la
busqueda de soluciones y evaluar adecuadamenfgezidizaje” y esto es lo que se
pretende hacer ver con el proyecto. Los profesdeden ser los guias del proceso,
dejando a los alumnos y alumnas que sean ellggddagonistas de su aprendizaje, del
cual sacaran mayor provecho y por tanto adquirir@ayores habilidades en dicho

proceso, consiguiendo unos resultamos mas positivos

Uno de los mayores problemas que encontramos awtoted en las aulas, y que se
expone como uno de los problemas mas graves queed@éeste proyecto, es la falta de

motivacion.

Uno de los factores principales que condicionanagtendizaje es la
motivacion con que éste se afronta. Por ello, fecditar el que los alumnos se
interesen y se esfuercen por comprender y apredifierentes investigadores han
estudiado los factores de que depende tal motiwacidan desarrollado modelos
instruccionales en base a los que crear entorn@pamdizaje que faciliten que
éste se afronte con la motivacion adecuada (Aldlagia, 1997a; De Corte, 1995;
De Corte y otros, 2003; Pintrich y Schunk, 2002).

Como sefialan diversos otros autores (CovingtonQ;2B0cles, Wigfield, 2002;
Eccles, Wigfield y Schiefele ,1998), los alumnosoafan su trabajo con mas o menos
interés y esfuerzo debido a tres tipos de factores:

- El significado que para ellos tiene conseguir agheerto que se les propone,
en funcion de las metas marcadas u objetivos gqs&gpe.

- Las posibilidades que consideran que tienen deraufses dificultades que
conlleva el lograr los aprendizajes propuestos pas profesores,
consideracion que depende en gran medida de laiexgia de saber o no
como afrontar las dificultades especificas quense@ntran.

- El costo, en términos de tiempo y esfuerzo, qusigméen que les va a llevar
lograr los aprendizajes perseguidos, incluso cenditlose capaces de

superar las dificultades y lograr los aprendizajes.

El significado basico que toda situacion de apujdi deberia tener para los

alumnos es el de que posibilita incrementar susadgdades, haciéndoles mas
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competentes, y haciendo que disfruten con el adasimismas (Dweck y Elliot, 1983;
Alonso Tapia, 1997a). Cuando esto ocurre se dieeefjalumno trabaja intrinsecamente

motivado (Deci y Ryan, 1985)

Por tanto, con el aprendizaje basado en proyect@s fypo de programacion
planteada, el alumnado debe investigar acercandasty asuntos del mundo real, que
estan mas presentes en su dia a dia y por taniteresmas motivadores, disfruten con

el trabajo.

Se debe dejar que el alumnado tome partido activiodo el proceso. El profesor
planificara las actuaciones en el aula de manegdauorezca el proceso de ensefianza-
aprendizaje, contando con las aportaciones delreld) estableciendo retos y desafios
a su alcance, potenciando la autonomia, el autodigage y autogestion, ayudandoles
en el proceso de la manera adecuada, y evaluanddaaalumno o alumna en funcién
de sus capacidades y esfuerzo. De esta maneranghado se siente el protagonista,
con una atencion personalizada en funcién de shifidaales y capacidades, teniendo
en cuenta la diversidad presente en el aula y eadei esto como un hecho negativo,
sino como un valor positivo que se puede aproveehagl proceso de ensefianza, del

gue los alumnos y alumnas aprenden.

REFLEXION SOBRE POSIBLES SOLUCIONES

La sociedad ha cambiado y el tipo de alumnado &men estos afios, por lo que
debemos empezar a pensar en desarrollar una majéalohds acorde a la sociedad que
nos encontramos en las aula. Acercarnos a lo deaoimi“metodologias dialégicas”,
donde la base del aprendizaje esta en el anatisisa realidad o hecho que sea cercano
y estimule el dialogo y el debate con otros intrtores. Este tipo de metodologias
conllevan un alto potencial de transformacion dpcian intercambio de opiniones y

pareceres desde un punto de validez y justificaciorde poder.

La interaccién entre el alumnado y el profesoraglpdm dia en el aula es casi nula.
Los alumnos se sienten mas comodos cuando eldsainas distendido, cuando ellos
pueden ser actores principales de su educacion tapio se les permite decidir y tomar

decisiones.
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Reflexionando sobre el marco tedrico que se expameriormente, se puede
comprobar que hay profesorado que estd implantardp tipo de métodos, que
funcionan y asi lo demuestran los resultados othdsniEl absentismo en el aula es
mucho menor que en otros grupos, donde no se fumaon metodologia activas y
forma de trabajar novedosa. La interaccion coruehaado cambia. Ahora el profesor
es un guia en el proceso de aprendizaje, por ldoguEumnos son los protagonistas del
mismo, tomando las decisiones de como hacerloabdscinformacion que les interesa
relacionada con el tema que se esta desarrollanddqguiriendo las competencias

necesarias para su desarrollo completo.

Por tanto, y valorando todo ello, la programacid®e ge pretende llevar a cabo
estara enfocada bajo estas premisas, estando cwteveie que la mejor manera de
trabajar con adolescentes y obtener la respugstaaeia, es que se sientan motivados y

activos.
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1. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION

La programacion propuesta esta disefiada para atlomde 4° de ESO, en la
asignatura de Educacion Plastica, Visual y AudimlisHe escogido este curso dado
gue el bloque de contenidos del curriculo contigméloque entero dedicado al disefio,
gue me permite desarrollar en mayor medida la progcion con las ideas planteadas.
La edad del alumnado también es la apropiada, oggrado de maduracion suficiente
para que puedan desarrollar y entender las tangase van a plantear de un modo
critico y creativo. Su capacidad de aprendizajenesho mayor, con habilidades y
destrezas ya desarrolladas y trabajadas a fondouesos anteriores. El tipo de
alumnado que nos encontramos en este curso, tianeéesarrollo cognitivo lo
suficientemente avanzado y critico como para eetetadimportancia del espacio, lo
gue este nos puede aportar y por tanto se puedeaesie ellos un desarrollo creativo
mayor que en alumnado de menor edad. Dado que uraado con anterioridad la
asignatura (1° y 3° de ESO) sus conocimientos gsesobre la materia son ya bastante
avanzados como para poder complejizar las tareasepldas y que el desarrollo de las

mismas no suponga un problema para el alumnado

Dicha programacion gira en torno a un tema o pitoyeomun “Habitar el aula: el

ambiente del aprendizaje”, desarrollado en 8 blsguenidades didacticas:
UD_1. Conocimientos del espacio
UD_2. Formas de mirar
UD_3. La envolvente
UD_4. Pisando arte
UD_5. Vidriera
UD_6. Mueble multifuncional
UD_7. Mostrando la obra
UD_8. Aula + Arte

El desarrollo de la programacion se basara en tadukgia del aprendizaje basado
en proyectos o problemas y busca que ademas del gliemno supere los objetivos
marcados y adquiera los contenidos especificadosepaurriculo oficial, también
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aprenda a habitar los espacios, a motivarse eroe¢$o de aprendizaje y fomentar una

actitud critica y reflexiva con lo que hace y Igpacios en los que lo hace.

Es importante que el alumno se sienta a gusto goalla que esta haciendo para
que los resultados sean los esperados. Se lesldeb®yor libertad en la realizacion de
las tareas, y asi es como enfoco esta programéa@les daran unas pautas basicas de
como deben realizar cada una de las actividades, g persigue que con ello el
alumnado pueda investigar por su cuenta, lleganddqairir el conocimiento de una
manera autbnoma, siempre guiado por el docentegsagurarnos de que lo consigue.
Esta manera de trabajar supone un plus de motivam@éa los alumnos y alumnas,
dandoles el protagonismo y el poder de decisidal ersarrollo de la tarea.

Para el desarrollo de la programacion, se ha teeilocuenta los resultados
obtenidos en la encuesta realizada a los alumradamgnas durante la estancia en el
centro, y cuales eran sus mayores criticas y patsi, entre las que primaba el verle el
sentido practico a lo que se hacia en el aulapet&ion de participacién activa en la
toma de decisiones. Por ello, en todo momento setenquie con el desarrollo de la
misma, que el alumnado adquiera las competendmabyidades marcadas pero desde

un punto de vista practico. Que conozcan lo querhggorque lo hacen.

La propuesta didactica estd muy ligada al mundalidefio. Muchos de los alumnos
gue tenemos hoy en dia en la asignatura de EducBtética, Visual y Audiovisual en
el curso de 4° de ESO, enfocan su formacion hdamuado de la comunicacion, la
ingenieria, la arquitectura y otras disciplinasativas donde el disefio es un concepto
fundamental en su desarrollo y por tanto debena@amemas técnicos que les permitan
familiarizarse con este tema. Pero nunca olvidapaoel disefio, sin un aporte estético
y funcional no tiene ningun sentido, y es aqui @oedtran los contenidos artisticos de

la asignatura.

Cada una de las unidades aunan contenidos téco@oscontenidos artisticos
durante el desarrollo de las mismas, ya que elegmdae disefio es un proceso
multidisciplinar en el que deben estar presentdsoamampos. Y por tanto se persigue
que los alumnos lleguen a conseguir cumplir loetdlgs que se marcan en esta

programacion y adquieran los contenidos exigidasgooriculo, pero siempre desde
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una experiencia atractiva y creativa, que les restdrcana y en la que puedan tomar

decisiones.

Y qué mas cercano para ellos que el aula en lasfade cada dia, aprendiendo sin ni
siquiera fijarse en el espacio en el que pasanagomparte de su tiempo y que en
ningln momento se les esta sacando el partido gadeptener en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Al igual que diseflan susabmimes para que su estancia en
ellas sea lo mas agradable posible, haremos lo aoncgm el aula para que la sientan
como suya, favoreciendo asi el ambiente creaddla&ry €ue puede ser un punto de

partida para el desarrollo de nuevos métodos bajtra

Todas las unidades didacticas conllevan trabajopadgs, donde la agrupacion de
los alumnos sera realizada por el docente, pagar ogrupos de trabajo lo mas
equitativo posibles, donde los alumnos con capdeglaespeciales se integren
perfectamente. El desarrollo de la programaciéa estly ligada a la atencion a la
diversidad que podemos encontrarnos en el centpmr ytanto se centra en el grupo
cooperativo y trabajo por proyectos, donde éstardigtad resulte positiva para todo el
alumnado y no como una carga en el aula.

En el grupo en el que me baso para trabajar (£2 del IES Alfonso Il) no hay
ningiin alumno con capacidades educativas especpes si lo hubiera creo que la
programacion lo asimilaria sin problema dado guerdaa de trabajar ayuda a que los
grupos tenga alumnado con diversas capacidaddstegudtado seria muy similar en

todos ellos.

2. COMPETENCIAS CLAVE

La asignatura de Educacion Plastica, visual y atglial es un buen medio para
desarrollar las competencias clave marcadas powotmativa y tan positivo en el
proceso formativo del alumnado.

La materia, y en concreto la programacion disefeska, enfocada principalmente a la

adquisicién de competencias, tal y como se refl@antinuacion:

- ©C\ competencia en Comunicacion Lingiiistica: propioiafad interaccion

oral en multiples situaciones comunicativas dedéioaula, de manera que los
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alumnos deban escuchar con atencion e interésapaatar su respuesta al
contexto comunicativo. Durante el desarrollo debypcto planteado, se
fomenta la participacion del alumnado, los debgtks defensas publicas de

los trabajos para que adquieran en gran medidani@etencia descrita.

- CMCT competencia Matematica y competencia béasica emci@iey

Tecnologia: aplicando los principios y procesos emgiticos en distintos
contextos y en la resolucion de problemas, tomatetsiones basadas en
pruebas y argumentos cientificos. Se incentiva sel de herramientas y
maquinarias tecnoldgicas para la resolucion dalass.

Mediante el estudio de la geometria, las escatapopciones y medidas, se
trabaja a fondo esta competencia con la adquisideémabilidades de gran
utilidad. Se intentard hacer ver a los alumnos geepueden resolver

problemas matematicos aplicando instrumentos dgalib

- ©D competencia Digital: favoreciendo la busquedagmtitn y tratamiento

de informacién, usando y procesando informacion nonera critica y
sistematica.

El mundo de la imagen esté ligado al mundo digjtat, tanto el trabajo con
publicidad, con todo tipo de imagen y alteraciodesas mismas hace que se
trabaje dicha competencia. A la vez, se pedirasel de nuevas tecnologias
tanto para investigacion, siendo criticos con farmacion encontrada, como

para elaboracion de algunos trabajos.

- CPAN competencia para Aprender a Aprender: ayudandob@isqueda de

estrategias de planificacién a la hora de resalwarnecesidad, creando en el
alumno una curiosidad por aprender, motivandoloekeproceso del auto-
aprendizaje. El alumnado debe sentirse el protatprdel proceso y del

resultado de su aprendizaje.
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Esta intimamente relacionada con las metodologigdeadas en el desarrollo
del proyecto, fomentando en todo momento la busgupédrsonal del

aprendizaje y la adquisicion del mismo mediantesipaderror. Se valora el
resultado conseguido a través de los fracasos @idmupor el camino. Se le

da al alumnado la libertad de experimentar, favereto la creatividad.

- SIE Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedce: gersigue que el

alumnado obtenga una capacidad de analisis, aaifin y organizacion que
le permita adaptarse al cambio y resolver probleidabe ser capaz de hacer
una evaluacion y auto-evaluacion razonada y joatifa, actuar de forma
creativa e imaginativa ante cualquier aspecto dedsu

Es una competencia trabajada en todo el desardalda programacion,

fundamentada en la resolucion de problemas, dohddumnado debe ser
capaz de gestionar su tiempo y organizarse paraegair los resultados

esperados.

- ©CEC conciencia y Expresiones Culturales: el alumnaduedser capaz de

emplear distintos materiales y técnicas en el diséé proyectos propios,
desarrollando la iniciativa personal asi como lagmacion y creatividad. Se
busca que el alumnado tenga interés, respeto yacadm critica sobre las
obras artisticas y culturales de otros autoressudecomparieros.

Se persigue que el alumnado sea capaz de expnesaprgpias ideas y
sentimientos asi como valorar las distintas mataifésnes artisticas que
puedan contemplar.

- ©CSC competencias Sociales y Civicas: haciendo al ammarticipe, de

manera democratica, en la toma de decisiones swbtecho, y hacerlo de
manera constructiva y tolerante. El alumnado delperar los prejuicios y
respetar las diferencias dentro de un grupo dajoaBprendera a respetar el

trabajo de sus comparfieros y valorarlo. El trabajogeipo ayuda en la
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adquisicién de habilidades sociales al tener quetenar un dialogo cordial

con el grupo de trabajo.

3. OBJETIVOS

Con la propuesta de programacion se plantean wigadgeobjetivos que los

alumnos y alumnas sean capaces de alcanzar detatgsarrollo de la misma.

Como objetivo general y mas importante, se persigieelos docentes y el propio
alumnado tome conciencia de la importancia del @speomo recursos didactico,
aprendiendo como sacar provecho a los espaciossdguie se disponen. Ello estara
intimamente ligado al cambio del aula en funcionlake tareas a realizar en cada
momento, lo que conlleva un cambio metodoldgicabi@ampara el desarrollo de dichas
tareas. Se debe vivir el aula, algo hoy olvidado gmmpleto, y se debe buscar el
aprovechamiento de la misma para que el procesnanga-aprendizaje sea lo mas

enriguecedor posible para el alumnado.

Aunque existe un objetivo general en el desarrald proyecto, también

encontramos objetivos especificos como son:

» Desarrollar criterios organizativos que facilitea hplicacion de otras

metodologias.

* Nuevos criterios metodologicos que hagan mas diesdbs contenidos a los

alumnos, favoreciendo la motivacion y participadi@los mismos.

» Reflexionar sobre las implicaciones educativassyymne la organizacion del

espacio.

» Concienciar al alumnado en el respeto y valoradétos trabajos realizados
por sus compafieros asi como una actitud criticeflgxiva con el trabajo

propio.

Se pretende que el alumnado sea capaz de adgsiraohtenidos y competencias
necesarias para ello, de una manera mas motivadoreambio metodoldgico que esta
de la mano de un cambio en la forma de vivir ehegpy viceversa. Los espacios son

para vivirlos y esto nos ayuda a mantener unaudctitas receptiva en el alumnado.
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Con ello conseguimos unos resultados mucho masyossgue los conseguidos hasta

el momento.

De esta manera los alumnos adquieren los contempdgsos de la materia y
marcados por la Consejeria de Educacion del Padoigle Asturias para el curso en
estudio 4°ESO, pero de una manera diferente, valoranas la formacién personal y

emocional del alumnado que la mera adquisiciérodéenidos como tal.

Podriamos decir que este planteamiento podriarsprayecto abierto a desarrollar
con alumnos de cualquier edad y materia, adaptansitareas al desarrollo cognitivo y
madurativo del alumnado. Por tanto, considero ¢jauennado ideal para llevar a cabo
la programacion planteada son los alumnos y alurdea4®ESO, puesto que es aqui
donde los indicadores del problema se mostrabamayor claridad y que muchos de
estos estudiantes se estan planteando ya su fartofiesional 0 académico. Estos deben
aprender a trabajar en equipo, a ser creativosesarllar proyectos de manera
auténoma y en grupo, buscando y discriminando imé@ién. Y para ello es importante
que las metodologias empleadas se acerquen loasésepa |0 que desarrollaran en un
futuro no muy lejano. Lo cual no es posible codisgposicion actual de los espacios. La
vida educativa no tiene por qué estar tan apadada vida personal y profesional de la
sociedad actual, y menos aun de la sociedad adolesc

4. CONTENIDOS DEL CURRICULO

Bloque 1: Expresion plastica (B1)

1. Elaboracion de obras gréficas y dibujos emplearwdo diguientes aspectos:
encaje, composicion, relacion figura-fondo, proporc expresividad del trazo,
claroscuro, y textura.

2. Experimentacion y exploracion a través de los @ose técnicas de expresion
gréafico-plasticas del dibujo artistico, el volumeta pintura, para la realizacion
de sus producciones.

3. Realizacion de composiciones mediante técnicasraleado y reprografia, en

funcioén de sus posibilidades expresivas.
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Creacion de obras pictéricas, mediante acuaréameras y acrilicos, en las que
desarrollen esquema, mancha, composicion, colextyra.

Construccion de expresiones artisticas volumétrigapartir de materiales
diversos, valorando sus posibilidades creativas.

Observacion y analisis de los valores artisticosstéticos en imagenes de
diferentes periodos artisticos, sobre todo en lamifestaciones artisticas
asturianas.

Interés por la basqueda de materiales, soportesicés, herramientas y por la
constancia en el trabajo para conseguir un resuttadcreto.

Elaboracion de proyectos plasticos de forma codipara

Representacion personal de ideas (partiendo de aobfgivos), usando el
lenguaje visual y plastico adecuado, mostrandoiaitiv@, creatividad e

imaginacion con autoexigencia en la superacioraslereaciones propias.

Bloque 2: Dibujo técnico (B2)

1.

Uso razonado de los conceptos de proyeccion yigegnr técnica que utiliza el
sistema diédrico para la representacion de obfjgthsensionales en un espacio
bidimensional.

Utilizacion de los diferentes sistemas de represédm en funcién de sus
entornos de aplicacion.

Uso de los fundamentos que rigen los sistemas pesentacion conico y
axonomeétrico para describir ambientes y objetogntrno.

Apreciacion de la capacidad descriptiva de lasgeets/as.

Introduccién al concepto de normalizacion.

Representacion de objetos en el sistema diédricorporando los elementos de
acotacién necesarios para su construccion y temiemd cuenta las normas
establecidas al respecto.

Interpretacion de representaciones bidimensiondde®bras arquitectdnicas y
urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

Trazado de poligonos regulares.
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10. Aplicacion de tangencias entre rectas y circunfgesn

Bloque 3: Fundamentos del disefio (B3)

1.

Observacion de los valores funcionales y estétienslas artes aplicadas:
fundamentos del disefio.

Elaboracion de un proyecto de disefio grafico, camando los factores que
intervienen en el proceso de creacidon: presupuesiosales, investigacion y
recopilacion de informacion, bocetos iniciales, sprgacion de soluciones,
realizacion, maqueta y evaluacion.

Experimentacién, mediante los elementos visual@scaptuales y relacionales
del lenguaje visual, de las posibilidades y proaies expresivas de las técnicas
gréafico-plasticas aplicadas al disefio.

Ordenacion de la sintaxis de los lenguajes visuate$os procesos de disefio
(gréfico, interiorismo y modas) y la publicidad.

Organizacion del proceso de reconocimiento y lactie imagenes del entorno
del disefio y la publicidad, teniendo en cuentadseensiones comunicativas y
estéticas, fomentando el analisis critico conadttibierta y flexible.

Interés por conocer los principales estilos y lesdéncias actuales en los
diferentes ambitos del disefio.

Actitud critica razonada ante imagenes publicitacayo contenido muestre
cualquier tipo de discriminacion sexual, cultusaicial o racial.

Observacion de la gran evolucion experimentaddgsotécnicas gréficas tras la
implantacion de los programas informaticos de disssistido por ordenador.

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia (B4)

1.

Experimentaciéon a través de las técnicas de expragafico-plastica aplicadas
a la animacion e interactividad, para produciransformar imagenes visuales
con diferentes intenciones.

Organizacion del proceso de reconocimiento y lactie imagenes de video y

multimedia, fomentando el pensamiento divergertecyeatividad.
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3. Interpretacion de los elementos mas representatieos sintaxis del lenguaje

cinematografico y videografico.

Aplicacion de la imagen animada en formas multised

Andlisis de los estereotipos y prejuicios vincukdda edad, a la raza o al sexo
presentes en estos medios.

6. Utilizacion de las Tecnologias de la Informaciériay Comunicacion en las
propias producciones.

7. Realizacion y seguimiento del proceso de creachmteto (croquis), guion
(proyecto), presentacion final (maqueta) y evaliaci(autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva del procedelyesultado final).

8. Latelevision como medio de comunicacion; televisi@audiencia. Funciones de
la television.

9. Analisis de la imagen: las caracteristicas visuglel®s significados de las

imagenes.

5. METODOLOGIA

A continuacion se especifican las metodologias rddajo apropiadas para

conseguir las metas marcadas con esta programacion.

Como metodologia global, la idea planteada se apnya aprendizaje basado en
proyectos (ABP), tal y como se justifica en el noat@drico planteado anteriormente y
beneficioso tanto para el desarrollo propio delmedado como para paliar la falta de
motivacion. El Aprendizaje Basado en Proyectosresiadelo de aprendizaje en el que
los estudiantes planean, implementan y evallUaneptog que tienen aplicacion en el
mundo real mas alla del aula de clase (Blank, 188dkinson, et al, 1998; Harwell,
1997). Se trata de un aprendizaje basado en larierp@ propia del alumno. Los
estudiantes llevan a cabo la realizacion de un gmtoyconcreto para resolver un
problema planteado. Para ello se disefian y planifuna serie de actividades o tareas
resueltas mediante la aplicacion de los aprendizajquiridos y el uso apropiado de los

recursos.
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Este tipo de aprendizaje aporta una serie de lmogfiestudiados y justificados

por varios autores:

- Los alumnos desarrollan competencias como puedela s®laboracion, la
comunicacion, toma de decisiones, manejo del tiempo

- Aumenta la motivacién registrandose un aumentoiderable en la asistencia
del alumnado y una mayor patrticipacion en las slase

- Integracion entre el aprendizaje en la escuelargdidad. EI alumno retiene
mayor cantidad de conocimiento si estan motivadesnyla aplicacion real de
los mismos en su dia a dia.

- Favorece la adquisicion de habilidades para ldue®m de problemas.

- Relaciona diferentes disciplinas por lo que puedealizarse trabajos
multidisciplinares entre varias asignaturas quedayailos alumnos y alumnas
a relacionar conocimientos.

- Aumenta la autoestima del alumnado al ver que spaaes de obtener los

resultados marcados.

Se promueve la utilizacion de aparatos tecnologicasievos medios para la
investigacion y realizacion de los trabajos. Erototbmento las tareas planteadas estan
enmarcadas dentro de los limites propios que ehrsddo de esta edad es capaz de

realizar y por tanto, muy enfocado al tipo de aladmcon el que trabajamos.

Como ya puso de manifiesto de DeCharms (1976 )jaakin sentirse obligado, a
ser posible en torno a proyectos de desarrolloopatsjue uno elige, o dicho de otro
modo, sentir que se actia de forma autbnoma, dantto la propia conducta, es
positivo y facilita la autorregulacién, al contade lo que ocurre cuando uno se siente
marioneta en manos de las personas que le obligemtaa en clase. Si un alumno se
siente asi, obligado, desaparece el esfuerzo yptetés y aumentan sobre todo las

conductas orientadas a salir como sea de |la situaci

Estamos hablando de alumnos con edades compremittasios 15y 17 afios,
cuyos intereses son muy distintos a los que puezteptar un alumnado de 1° curso de
secundaria, y por tanto la programacion intentastajge a dichos intereses. El
alumnado al que nos enfrentamos, cuenta ya conmaduracion y capacidad de
desarrollo que les permite afrontar actividades rdiwersas. En estas edades, los
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alumnos y alumnas estan en un momento critico dapsendizaje, con problemas
propios de la adolescencia y por tanto, evitaidpatsion en el desarrollo de las tareas

es un factor clave.

Tal y como dictan Pardo y Alonso Tapia (1990) laseas se aprenden
dependiendo, en buena medida, del grado en gueedtesores centran su ensefianza no
tanto en la evaluacién de los resultados conseguyido los alumnos sino en hacerles
conscientes de los procesos a seguir para reddigadistintas actividades, algo que
depende en buena medida de que modelen los prazesgglir, de que identifiquen el
origen de las dificultades de los alumnos y de @usten sus ayudas a las mismas,
moldeando progresivamente el aprendizaje mediar#edecuada retroalimentacion.

Por todo ello la programacion y las actividadesntgadas persiguen que el
alumnado se involucre en la actividad, que tomédmaactivo para su desarrollo final,
gue sea el protagonista de su aprendizaje, cordiem todo momento los logros que

Se van a conseguir y por tanto motivandose paraiados.

CRITERIOS METODOLOGICOS

Aunque la metodologia global empleada sera el dpaje basado en
proyectos, explicado y justificado anteriorment@rap el desarrollo ideal de las
actividades y la adquisicion por tanto de las cdempeas deseadas, nos ayudaremos de

diferentes métodos didacticos para poder desartalf@ogramacion.

Clase magistral expositiva utilizada de manera ocasional para exponer
é verbalmente unos contenidos minimos con el que alosnnos y
i . alumnas puedan empezar a realizar la actividade@enente estara
i ii apoyada en presentacion digital y muestra de egsmplaficos o
dibujos que apoyen la explicacion
Seminarios y talleres se tratan de clases participativas donde los
0% '?0 alumnos trabajan de manera conjunta, fomentandieleghte. De esta
%. Qé manera se prima la interaccion del alumnado pamastaar el
conocimiento, asi como que los alumnos y alumnasrddlen una

XV IX

actitud critica y reflexiva.
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® Trabajo cooperativo: fundamentalmente en grupos de 4 6 5 alumnos. De
5 AlA & este modo cada alumno adquiere un rol dentro dgloggue les hace

responsables de su aprendizaje y del de sus comogaif@ra alcanzar
metas grupales. De esta manera se potencia el digagn entre
compafieros dando importancia al comparnierismo.

Trabajo autonomo del alumnado, donde debe ser él el protagonista y

‘ ./ gestor de su aprendizaje, favoreciendo la autofodma Para ello se

—l proponen métodos como la clase invertida o flipgadsroom, donde el
profesor ya no es el que expone los contenidosaircson los alumnos
los que deben buscar la informacion requeridayesponsables con su
aprendizaje. Para ello el profesor podra apoyamseideos donde se
exponen los temas y es el alumno el que debe vemles casa y exponer
las dudas que se le presentan durante el desadlla actividad. Por
tanto el profesor orientard al alumnado de manediidualizada a

modo de tutorias para resolver sus dudas.

Ademas de los métodos expuestos, se fomentarateuiatesarrollo del curso, la
participacion del alumnado exponiendo sus ideasabajos de manera justificada,
motivando el debate y defensa de lo realizadocasio la autocritica y critica del
trabajo de los compafieros. Esto ayuda a que ehaldonpierda el miedo a exponer sus
trabajos oralmente ante sus compaferos, y adgasracompetencias como la

comunicacion lingiistica y la competencia civicsoyial.

Las actividades estaran en todo momento guidaseptadas por el profesor, ya
sean actividades grupales o individuales.

DISPOSICIONES DE AULA

A continuacion se describen una serie de orgamnasidel aula que se llevarian

a cabo en funcién de los criterios metodolégicaslear.

* Disposicién individual:

Disposicion ideal para el trabajo individual de &aumno de manera autonoma.

En ocasiones muy utilizada como disposicion deigmspor lo que para el alumnado
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tiene una connotacidon negativa. Personalmente gueo esta forma de colocar al
alumnado puede resultar positiva, usandola con raoid® y no abusando de ello. Por
otra parte, no creo que separar a los alumnosidthdilimente baje la disrupcion en el

aula o se mejore el comportamiento del grupo.

Es la disposicidn perfecta para llevar a cabo msiebexdmenes individuales del

alumnado.

» Disposicion por parejas o grupos de tres alumnos:

Posiblemente sea la disposicibn mas comun y lautiégada por parte de los
docentes. Resulta la disposicion mas comoda pattaceinte a la hora de controlar al
alumnado y atender personalmente al alumno. Tamp&mite que el profesor

combine de muchas maneras a sus alumnos paraatrabagrupos muy reducidos.

+ Disposicidén por grupos:

Posiblemente sea la disposicion mas comun y la oidigada, siendo la
disposicion ideal para crear grupos de trabajo eatiyo. Hace posible que un alumno
o alumna hable con otro, que se ayuden, que coamparateriales y trabajen en tareas
comunes al grupo fomentando al tiempo muchos \v&lsogiales. Aunque se trata de
una magnifica disposicidén para trabajar de form@penativa, no todo es positivo ya
gue a la hora de explicar algin concepto o tomtr sabre algo, habra alumnos que no

estén en la disposicion mas apropiada para ello.

* Disposicién en circulo o semicirculo:

Perfecta para una dinamica de grupo o tutoria. mpele la asignatura que se
esté planteando, sera una disposicion acertada emtuncion de las tareas que se
puedan llevara a cabo. Se trata de una posiciémiail, igualitaria y menos académica,
pero que favorece el intercambio de opinionesreflaxion sobre alguna actividad que
se haya realizado. Se consigue un ambiente mé&ocdianteniendo una distancia

fisica corta entre unos y otros y estableciendoamtacto visual mas directo.

+ Disposicion en filas:

Creo que no es la disposicion mas apropiada pamanaldo de secundaria, quiza
mas para alumnado de cursos formativos de otro Tigme como positivo, que permite

meter gran alumnado en un espacio reducido, pquéoes utilizada en aulas pequefias
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donde el alumnado es numeroso. Pero la interaetitre el profesor y el alumnado se
ve muy mermada, donde la atencién que reciben gsdistinta a la explicada para
otras de las disposiciones. Esta disposicion debatdizada en periodos cortos ya que
dada la cercania de unos alumnos con otros, pw=dooar problemas disciplinares

dentro del aula.

Aunque existen multiples formas de distribuir gbaso del aula, para obtener
unos resultados especificos, estas se tratan daisjassiciones mas comunes, y donde

el profesorado puede apoyarse para realizar swgladies de la mejor manera.

Para el desarrollo de esta programacion, con teaday actividades propuestas y
los objetivos y competencias que se persigue qualuehnado adquiera, segun lo
indicado anteriormente, las disposiciones mas &ulap y por tanto con las que vamos

a trabajar en el aula seran:

- La disposicion individual para los trabajos individuales que los alumnos
deban hacer, se trata de la disposicion ideal, @@h@dlumno pueda trabajar
de manera autbnoma y por tanto, se organizardabhauen los casos que sea
necesario: realizacion de croquis individuales,spectiva, realizacion de
piezas con arcilla...

- La disposicion en circulopara el desarrollo de los seminarios o puestas en
comun propuestos a lo largo de las tareas. Denemt@ra el alumnado puede
interactuar y expresar sus opiniones en un ambm@dte distendido, lo que
para ellos es positivo sobre todo para aquellan@hs que tienen un caracter
mas reservado, y les cuesta expresar sus opinittnefra manera. Esto sera
muy Util en las exposiciones de los trabajos yotaa de decisiones sobre un
hecho concreto, es una disposicion informal dondealumnos se hacen mas
participativos. En este tipo de disposicion, lanei@n a la diversidad en el
aula puede trabajarse de una manera mas inforroaljedtodos pueden
participar y trabajar en la medida de sus capaeglad

- Por ultimo, la disposicion mas utilizada seraigposicion grupal Para las
metodologias de trabajo propuestas, es la disposiés apropiada, tanto por
favorecer una interaccion entre el alumnado conmmapoerar un ambiente de

aprendizaje comun y cooperativo entre compafiere& €@s una base
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fundamental de esta programaciéon. Se pretende lgakireno aprenda del
trabajo de sus comparfieros y crear un ambienteasoljdpara lo cual la
organizacion grupal es ideal, permitiendo que elfgsor sea el guia del
aprendizaje pero relegandole a un segundo planta eealizacion de las

tareas.

6. EVALUACION Y CALIFICACION

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El sistema de evaluacion sera mediante evaluacbiincia, fijandose en la
actitud del alumno frente a la asignatura, en tdr@s mostrado por las actividades
realizadas, la capacidad de trabajar en grupo..opwilave para evaluar la motivaciéon
y la actitud del alumnado frente al trabajo real@aPor ello este sistema de evaluacion
es el ideal para el tipo de trabajo programado rabajo de competencias y
capacidades del alumno, evitando frustracionesnagiae abandonar a lo largo del

curso, ya que todo podréa ser recuperado de manesd y progresiva.

La evaluacion se realizara mediante un diario deecklaborado por el profesor

en el que se tome notas de cada uno de los sigsiaspectos:

- Capacidad de desarrollar el trabajo grupal o inldiai propuesto
- Interés por el mismo

- Actitud frente a la actividad propuesta

- Actitud frente a sus compaferos

- Participacién en las tarea

- Respeto y buen uso de los materiales

- Limpiezay orden de la clase

Dado que la adquisicion de competencias y contengio ira complejizando
progresivamente a lo largo del curso. La evaluadéioe servirnos en cada momento
para evaluar de manera objetiva al alumno o alumpae lo cual este o esta debe
conocer claramente cuéles son los contenidos quests@ desarrollando con cada

actividad y qué objetivos se persiguen con ellanfién se realizaran actividades de
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diferente complejidad a lo largo de cada unidada pstender a la diversidad de
alumnado que podemos encontrarnos en el aula, gedeppresentar dificultad en
algunos campos y no por ello debe ser discriminAdo. largo de la realizacion de las
tareas, el profesor ira guiando al alumnado o atupara la correccion de los posibles

errores que puedan ir surgiendo, favoreciendol agirendizaje.

Por tanto, lo que méas importancia va a tener eeaviduacion sera el trabajo
continuo de clase en todas las unidades didagtidasante el desarrollo de los trabajos
propuestos, junto con la actitud que los alumnoalynnas muestren ante dichas
actividades y su comportamiento solidario con losmgafieros en la realizacion de las

tareas.

El trabajo debera ser entregado en fecha, cosadgueo ser asi se valorara
negativamente. Para ello, el alumnado conoceréedaguresentacion de la actividad, el
dia de entrega de la misma, lo que conlleva poepr parte un mayor grado de

organizacion.
Por todo ello, los instrumentos de evaluaciéon seran

- Diario de clase realizado por el profesor, dondeai@ nota de la actitud del
alumno, de su predisposicion a realizar el tratsjanterés por la materia...

- Portfolio con toda la documentacion recogida dwalt busqueda de
informacion y los trabajos realizados a lo largolaectividad, ya sean en
grupo o individual.

- Lamina final o maqueta del trabajo

- Participacién en los debates o seminarios

- Exposicion oral de los trabajos

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

En el Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembrestshlecen una serie de

criterios de evaluacion y estandares de aprendixaiiables.

Bloque 1: Lenguaje audiovisual y multimedia

Realiza composiciones

. . . . . . . L]
CE1.1. Realizar composiciones creativas, indiviesial en grupo o .
artisticas seleccionando
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gue evidencien las distintas capacidades expresigasdenguaje
plastico y visual, desarrollando la creatividad xpresandola
preferentemente, con la subjetividad de su lengpajsonal o
utilizando los cédigos, terminologia y procedimantlel lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer susilpidades de
comunicacion.

y utilizando los
distintos elementos del
lenguaje plastico y
visual.

El alumno es capaz de:

- Aplicar estrategias propias y adecuadas del lgeguisual al
trabajo planteado.

- Realizar composiciones variadas y utilizar dissr
elementos del lenguaje plastico y visual, respetdasi ideas
soluciones propias y del resto de sus compafierc
compaferas.

- Valorar y defender su aportacion al desarrollb tosbajo,
aceptando los propios errores y mostrando unaudctie
respeto hacia las criticas de sus comparferos yaitrgs.

= Aplica las leyes de
composicion, creando
esquemas de
movimientos y ritmos,
empleando los
materiales y las

CE1.2. Realizar obras plasticas experimentando ifjzando
diferentes soportes y técnicas, tanto analdgicasocdigitales,
valorando el esfuerzo de superacién que supon®etgo creativo

El alumno es capaz de:
- Analizar y describir oralmente o por escrito |

elementos visuales y la composicion de una imagen.

- Realizar el esquema grafico de una obra de
atendiendo a su perspectiva, centro 0 centrostdees
esquemas de movimientos y ritmos, recorridos VEs)
distribucion de masas y tonalidades.

- Reconocer y emplear en una imagen las técnicas
materiales y los elementos visuales que se hancahp
en su elaboracion y que determinan sus caractas:
visuales.

- Utilizar la variacion y modificacion del color con
recurso creativo para cambiar el significado de
imagen, experimentando y manipulando diferet
programas digitales.

CE1.3. Elegir los materiales y las técnicas masualias par:
elaborar una composicion sobre la base de unostivalge
prefijados y de la autoevaluacion continua del esoc de
realizacion.

El alumno es capaz de:

- Realizar una indagacion previa para conocer de &t
adecuada y seleccionar los materiales que mejc
ajusten al proyecto artistico.

- Utilizar diferentes materiales y técnicas en elliaisa
grafico, el encaje y acabado de sus proyectos
representen diferentes objetos y entornos proxiaic
centro.

- Investigar las caracteristicas estéticas de lasinais al

técnicas con precision.
Estudia y explica el
movimiento y las lineas
de fuerza de una
imagen.

Cambia el significado
de una imagen por
medio del color.

Conoce y elige los
materiales mas
adecuados para la
realizacion de
proyectos artisticos.
Utiliza con propiedad,
los materiales y
procedimientos mas
idoneos para
representar y
expresarse en relacion a
los lenguajes gréfico-
plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su
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CEl4.

agua y los procedimientos de lavado y estarcida
reconocer y producir diferentes texturas expresivas

Apreciar, compartir y respetar su espacio de toalya
material, asi como el de sus compafieros y compafie

Realizar proyectos plasticos que comportema

organizacién de forma cooperativa, valorando didii@aen equipc
como fuente de riqueza en la creacion artistica.
El alumno es capaz de:

Organizar el trabajo y tomar decisiones establéegie
prioridades, cumpliendo con las especificaciondssy
plazos acordados y evaluar el proceso, la técnieh
resultado obtenido.

Trabajar de forma organizada y solidaria, adaptsac
diversos puestos de trabajo dentro del grupo.
Apreciar y respetar las creaciones artisticas psopide
sus companeros y compafieras.

CE1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacionddéntos
elementos y técnicas de expresion, apreciar laintdis estilos
artisticos, valorar el patrimonio artistico y cutucomo un medic
de comunicacion y disfrute individual y colectivagntribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgaciolaslebras de arte

El alumno es capaz de:

Distinguir los elementos formales en diferentesdipe
imagenes y obras de arte (espacio plastico, debiyra,
proporcién, movimiento, ritmo y compaosicién) y valo
las obras de arte con curiosidad y respeto.

Identificar la técnica o conjunto de técnicas zditlas er
la ejecucion de una obra y describir, oralmenteop
escrito, las caracteristicas de obras de arteigiabbs y
de disefio, teniendo en cuenta sus dimensi
comunicativas y estéticas.

Analizar y situar en el periodo artistico correggiente
las obras pictoéricas, escultdricas y arquitect@ices
significativas del patrimonio cultural asturiano.

Bloque 2: Dibujo técnico (CE2)

CE2.1 Analizar la configuracion de disefios realimadon formas
geométricas planas creando composiciones dondevengan
diversos trazados geométricos, utilizando con pi@tiy limpieza
los materiales de dibujo técnico.

El alumno es capaz de:

Reconocer las propiedades bésicas de las tangent

Inés Lopez Sama

material en perfecto
estado y lo aporta al
aula cuando es
necesario para la
elaboracion de las
actividades.

Entiende el proceso de
creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la
produccion de
proyectos personales y
de grupo.

Explica, utilizando un
lenguaje adecuado, el
proceso de creacion de
una obra artistica;
analiza los soportes,
materiales y técnicas
grafico-plasticas que
constituyen la imagen,
asi como los elementos
compositivos de la
misma.

Analiza y lee imagenes
de diferentes obras de
arte y las situa en el
periodo al que
pertenecen.

Diferencia el sistema
de dibujo descriptivo
del perceptivo.
Resuelve problemas
sencillos referidos a
cuadrilateros y
poligonos utilizando
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realizar trazados de tangencias.

- Reconocer y analizar estructuras bidimension
regulares e irregulares.

- Diseniar redes modulares y teselaciones.

- Construir volimenes geométricos simples a partitad
representacion de sus desarrollos.

- Disefiar y reproducir formas sencillas, que en
definicion contengan enlaces de tangencias.

- Elaborar y participar activamente en proyectos
construccion geométrica cooperativos 'y  apli
estrategias propias adecuadas al lenguaje delod
técnico.

CEZ2.2 Diferenciar y utilizar los distintos sistenusrepresentacio
gréfica, reconociendo la utilidad del dibujo de resgntacior
objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectatadisefio y la
ingenieria.

El alumno es capaz de:

- Representar objetos tridimensionales a partir de
vistas principales.

- Utilizar los sistemas de representacion para dibaij.
partir de sus vistas, el volumen de diferentestobjdel
entorno préximo.

- Indicar las dimensiones de las diferentes partesird
objeto representado por sus vistas y aplicar lana® de
acotacion.

- Utilizar y reconocer los distintos sistemas
representacion grafica en el ambito de las artes
arquitectura, el disefio y la ingenieria para raal
apuntes del natural aplicando los fundamentos d
perspectiva conica.

CE2.3 Utilizar diferentes programas de dibujo patepador par:
construir trazados geométricos y piezas senciliabe diferentes
sistemas de representacion.

El alumno es capaz de:

- Utilizar programas de dibujo por ordenador p
representar los planos técnicos correspondiente
proyecto de disefio de un objeto simple.

- Utilizar programas de dibujo por ordenador p
construir redes modulares, realizar piezas sescHl
partir de sus vistas y poligonos estrellados arcolo

Inés Lopez Sama

con precision los
materiales de Dibujo
Técnico.

Resuelve problemas
basicos de tangencias y
enlaces.

Resuelve y analiza
problemas de
configuracién de
formas geométricas
planas y los aplica a la
creacion de disefios
personales.

Visualiza formas
tridimensionales
definidas por sus vistas
principales.

Dibuja las vistas (el
alzado, la planta y el
perfil) de figuras
tridimensionales
sencillas.

Dibuja perspectivas de
formas
tridimensionales,
utilizando y
seleccionando el
sistema de
representacion mas
adecuado.

Realiza perspectivas
conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el
punto de vista mas
adecuado.

Utiliza las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion para la
creacion de disefios

geométricos sencillos.

57



HABITAR EL AULA: el ambiente del aprendizaje

Bloque 3: Fundamentos del disefio (CE3)

CE3.1 Percibir e interpretar criticamente las imégey las forma:
de su entorno cultural siendo sensible a sus @ddil plasticas
estéticas y funcionales y apreciando el procesoalheion artistica
tanto en obras propias como ajenas, distinguiendgalgrando sus
distintas fases.

El alumno es capaz de:

- Conocer, analizar y describir los elemen
representativos y simbélicos de una imagen.

- Modificar alguno de los componentes de una ima
para cambiar sus caracteristicas visuales y crear
imagen nueva.

- Apreciar y valorar las cualidades plasticas, astétiy
funcionales en el proceso de creacion artistica.

- Analizar desde el punto de vista formal y comumoa
productos de disefio grafico del entorno cultura
identificar los recursos graficos, comunicativos
estéticos empleados, utilizando con propiedad
lenguaje visual y verbal para comunicar
conclusiones.

CE3.2 Identificar los distintos elementos que famnte estructure
del lenguaje del disefio.

El alumno es capaz de:
- Analizar y diferenciar las diferentes ramas detidcs
- Identificar y clasificar objetos en las distintasnas del
disefo.
- Reconocer los cambios producidos en el disefic
productos para asimilar la imagen como un prodi
cultural gue evoluciona con el tiempo y con la edad.

CE3.3 Realizar composiciones creativas que evidandas
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje dekfid
adaptandolas a las diferentes areas, valorandabeljo en equipc
para la creacién de ideas originales.

El alumno es capaz de:

- Utilizar diferentes contrastes (de color, textutamano)
para dar un mayor significado a la comunicaciénny
aspecto mas dinamico al disefio.

- Realizar diferentes disefios y composiciones moesi|
utilizando las formas geométricas basicas.

- Planificar y desarrollar las distintas fases dédizaeion
de la imagen corporativa de una empresa.

- Aportar soluciones diversas y creativas ante ublpnoa
de disefio.

- Realizar proyectos elementales de disefio gra

Inés Lopez Sama

Conoce los elementos y
finalidades de la
comunicacion visual.
Observa y analiza los
objetos de nuestro
entorno en su vertiente
estética y de
funcionalidad y
utilidad, utilizando el
lenguaje visual y
verbal.

Identifica y clasifica
diferentes objetos en
funcién de la familia o
rama del Disefio.

Realiza distintos tipos
de disefio y
composiciones
modulares utilizando
las formas geométricas
béasicas, estudiando la
organizacién del plano
y del espacio.

Conoce y planifica las
distintas fases de
realizacion de la
imagen corporativa de
una empresa.

Realiza composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las
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identificar problemas y aportar soluciones creati
utilizando programas de disefio por ordenador.
Resolver problemas de disefio de manera cree
l6gica, y racional y potenciar el desarrollo «
pensamiento divergente.

Aplicar las teorias perceptivas y los recursodatejuaje
visual a la realizacion

de productos de disefio con la técnica del fotonmr
para realizar imagenes con nuevos significados.
Utilizar programas informaticos de ilustracion gefio y
aplicar su uso a diferentes propuestas de disefio.

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia (CE4)

CEA4.1 Identificar los distintos elementos que famnhe estructure
narrativa y expresiva basica del lenguaje audiavigumultimedia,
describiendo correctamente los pasos necesariadgpproducciér
de un mensaje audiovisual y valorando la laborgigpe.

El alumno es capaz de:

Manejar con soltura la camara de fotos y la videwra,
utilizando los controles y funciones principales.
Analizar y grabar diferentes tipos de planos, zaiido
los elementos de la imagen: encuadre, luz, colc
composicion.

Crear diferentes imagenes con fines publicitar
informativos y expresivos.

Realizar unstoryboard como guién para producir |
secuencia de una pelicula.

CE4.2 Reconocer los elementos que integran lositdistienguajes
audiovisuales y sus finalidades.

El alumno es capaz de:

Diferenciar los distintos planos, angulaciones
movimientos de camara y apreciar su valor expresiv
diferentes peliculas cinematogréficas.

Utilizar la camara fotogréfica para realizar divsrsipos

Inés Lopez Sama

diferentes areas del
disefio, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la
realizacion de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las
representaciones
graficas.

Utiliza las nuevas
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos de disefio.
Planifica los pasos a
seguir en la realizacion
de proyectos artisticos
respetando los
realizados por
compafieras y
companeros.

Analiza los tipos de
plano que aparecen en
distintas peliculas
cinematograficas
valorando sus factores
expresivos.

Realiza urstoryboard a
modo de guion para la
secuencia de una
pelicula.

Visiona diferentes
peliculas
cinematograficas
identificando y
analizando los
diferentes planos,
angulaciones y
movimientos de
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de planos y valorar sus factores expresivos.

Utilizar las diferentes fases del proceso fotogmafiara
la realizacion de series fotograficas con difergl
criterios estéticos.

Clasificar imagenes de prensa estableciendo sena
y diferencias entre ellas por los elementos visualéa
composicion, analizando sus finalidades.

CE4.3 Realizar composiciones creativas a partir cdeigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrantirés por los
avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

El alumno es capaz de:

Elaborar y modificar diferentes imagenes medic
programas de dibujo y edicion digital.

Utilizar los recursos informéticos y las tecnolagfmra
crear un disefio publicitario utilizando los disbis!
elementos del lenguaje grafico-plastico.
Experimentar a través del proceso de creacionicgsy
procedimientos propios de la fotografia, el videely
cine, para realizar un proyecto personal.

CE4.4 Mostrar una actitud critica ante las necésislale consum:
creadas por la publicidad rechazando los elememtossta que
suponen discriminacion sexual, social o racial.

El alumno es capaz de:

Analizar distintos productos publicitarios y rechaios
elementos de la misma que suponen discrimina
sexual, social o racial.

Identificar y analizar los elementos del
publicitario en prensay television.

Debatir sobre los estereotipos en la imagen ptenliai

lengu

CRITERIOS DE CALIFICACION

Inés Lopez Sama

camara.

Analiza y realiza
diferentes fotografias,
teniendo en cuenta
diversos criterios
estéticos.

Recopila diferentes
imagenes de prensa
analizando sus
finalidades.

Elabora imagenes
digitales utilizando
distintos programas de
dibujo por ordenador.
Proyecta un disefio
publicitario utilizando
los distintos elementos
del lenguaje grafico-
plastico.

Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto
personal.

Analiza elementos
publicitarios con una
actitud critica desde el
conocimiento de los
elementos que los
componen.

A la hora de la calificacion, en cada unidad didacse deben de realizar una serie

de ejercicios o actividades que seran entregadad plazo previsto inicialmente. Se

valoraran ademas de la informacion entregada, tltu@aon la que se enfrentan a la

actividad, el interés mostrado por la misma y latescia y participacion en clase.
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Por tanto, los porcentajes de calificacién seran:

- El 60% corresponde con la correcta ejecucién detralsajos realizados,
evaluados segun los instrumentos antes mencior{ddo® de clase, lamina
o trabajo grupal entregado y portfolio individuatalizado durante el
desarrollo del trabajo).

- EI 20% la participacion en los debates, seminaritsseas grupales.

- El 10% la entrega en plazo de los trabajos.

-  El 10% la asistencia.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Para que los alumnos o alumnas del grupo puedaerasugada una de las
evaluaciones, deben tener al menos aprobadaslezdasidades didacticas propuestas.
Deberan tener un minimo en cada uno de los aspactaluar, por tanto no sélo
servird con entregar todos los trabajos, sino gebemn tener un minimo en
participacion y asistencia, sin lo cual la evalaacho sera superada. Este minimo

corresponde a un 10% en participacion y un 0,5%sestencia.

Se pretende que la evaluacion del alumnado se enfdgsde las necesidades del
propio alumno y alumna, valorando sus habilidassgnales, por lo que de no llegar a
conseguir los objetivos o contenidos minimos exigidse realizaran una serie de
actividades propias individualizadas para cada dmllos, donde puedan demostrar

sus habilidades.

Por tanto, los alumnos o alumnas que siguieromrslocpero no consiguen aprobar
por retraso en la entrega o porque las actividatéegadas no llegan al resultado
esperado, se da una segunda oportunidad realizantidadades complementarias para
demostrar que se han adquirido los contenidos negiErpuestos en cada una de ellas,
fijando un plazo de entrega méximo. Tal y como sgoee anteriormente, en todo
momento dichas actividades estardn intimamenteioeiadas con el alumno o alumna
a la que van dirigidas, enfocando estas a culsrinémesidades del alumnado y no tanto

en la mera justificacion de cubrir los contenidos.

Estas actividades de recuperacion se propondfarabtie cada trimestre, el dia que
se dan las notas y se pondra una fecha de entpegtumma para que el alumnado sea
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capaz de adquirir los minimos exigidos, sin quedarcolgados para el desarrollo de las
posteriores unidades, dado que las competenciagnterddos seran trabajados de

manera lineal y progresiva a lo largo del curso.

Este tipo de actividades seran muy similares adakzadas para cada una de las
unidades didacticas desarrolladas en el trimeptesteandolas y organizandolas en
funcién de las necesidades propias del alumnado.

En relacion a la falta de participacion del alunmah las exposiciones orales
realizadas en el aula o en los debates propuesjas puede penalizar en gran medida
la nota final del alumno o alumna, el profesor délestar muy atento y hablar con el
alumno o alumna sobre el tema. Puede que no esparpdo para enfrentarse a este
tipo de situacion porque su personalidad sea ns&svada, porque no se atreve, por
miedo a cometer algun error, y esto debe ser tamdmenta por el docente a la hora de
evaluarlo. Por tanto serd un aspecto que se dabajar dia a dia en el aula por parte
del profesor, intentando corregirlo durante el dedla de las sesiones y no con ningun

tipo de actividad de recuperacion.

Por otro lado si el problema de no superar la exabm viene dado porque han
perdido el derecho a la evaluaciéon continua pdalta de asistencia no justificada y
continuada a lo largo del curso, los alumnos o alasydeberan ir a una prueba final de
evaluacion, al finalizar el tercer trimestre, dosdecvalian los conceptos explicados en
clase. En este caso la prueba sera el 100% ddiflaac#on, teniendo que sacar un 5

para superar el curso.

Con el disefio de los tiempos para el desarrollaslactividades de recuperacion se
pretende recuperar al alumno durante el desamdell@urso, y no dejarlo para el final
del mismo, donde lo que se pueda trabajar con & sar ya muy poco e inutil. Se
persigue que el alumnado pueda ir adquiriendodagetencias asi como ir superando
poco a poco los objetivos y contenidos marcados pearprogramacion, con una
progresion paulatina de los mismos, y por tant@a&so de que un alumno o alumna
necesite de mayor apoyo para desarrollar un asmpectoreto, poder facilitarselo lo

antes posible y evitar que se queda rezagado gadaa
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En el caso de que el alumnado no supere aun asigaatura, tendra un derecho
extraordinario de evaluacion para el cual se pregdarrealizacion de un cuaderno de

actividades y una prueba final escrita, con loger@dos exigidos a lo largo del curso.
La calificacion de ello sera:

- Prueba escrita: 45%
- Cuaderno de actividades: 45%

- Limpieza y orden en su desarrollo: 10%

/. RECURSOS Y MATERIALES

El recurso utilizado, el aula en la que nos lcado trabajar, cuenta con una
iluminacién adecuada, al estar dotada de grandeanas a ambos lados de la mismay
de una iluminacion artificial también adecuadachkanto a la forma y tamafo, se trata
de un aula rectangular con un tamario algo redysad® el nUmero de alumnos a los
que se destina. Se disponen también en el auladesgpacios anexos: uno destinado al

trabajo con barro y otro con planchas de impregjan,sirve también de almacén.

Es importante que el aula cuente con una espaaibdidficiente que permita una
redistribucion de las mesas para organizar a losrabs en las distintas actividades
propuestas, de tal manera que la ordenacion dritrsos sea la adecuada a la tarea a

realizar.

En cuando a los recursos con los que cuenta ehatual, son algo escasos. No
dispone de ordenador ni cafion fijo conectado, guees portatil y debe conectarse en
momentos puntuales. Sin embrago, el aula cuentamagran pizarra que ocupa todo

el frente de la misma.

Se trata de poner en valor uno de los recursosutiiaados en el proceso de

ensefanza, pero al que no se sabe sacar el pguedeene: EL AULA.

Ademas de ello, para el desarrollo de las activdade necesitaran recursos y

materiales muy sencillos presentes en las aulptadtica, como pueden ser:
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RECURSOS:

- Pizarra

- Ordenador

- Proyector

- Horno de coccién

- Aula de informética del centro
MATERIALES:

- Tizas de colores

- Plaguetas ceramicas tipo azulejo

- Acuarelas, temperas y pinceles.

- Lapices de colores, rotuladores de colores y gsafit
- Arcilla y pigmentos.

- Papeles y cartulinas de colores.

- Tijeras y pegamentos.

- Materiales reciclados: carton, papel, telas, tapaigecolores...

8. TEMPORALIZACION

La asignatura de Educacion Plastica. Visual y Audimal en 4° de la ESO tiene una
duracién de 9 meses, un curso académico, con ahd®t3 horas semanas, por lo que
contamos con un total de 108 sesiones para ddaateoprogramacion propuesta.

La temporalizacion que se adelanta a continuacgid ealculada y ajustada en
funcidn de las competencias a trabajar en cada momeara que la adquisicion de las
mismas sea progresiva y lineal a lo largo del caasbcomo también lo sean los
contenidos que se deben trabajar durante el cesaodo ello y en relacidn al tiempo
del que contamos, 3 sesiones semanales, la tenmaporah debe ajustarse lo mas

posible a la marcada a continuacion:
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CRONOGRAMA:
PRIMER TRIMESTRE
UNIDAD DIDACTICA_1: CONOCIENDO LOS ESPACIOS 8 SESIONES
UNIDAD DIDACTICA_2: FORMAS DE MIRAR 8 SESIONES
UNIDAD DIDACTICA_3: ENVOLVENTE 20 SESIONES
SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD DIDACTICA_4: PISANDO ARTE 16 SESIONES
UNIDAD DIDACTICA_5: VIDRIERA 10 SESIONES
UNIDAD DIDACTICA_6: UN MUEBLE MULTIFUNCIONAL 10 SESIONES
TERCER TRIMESTRE
UNIDAD DIDACTICA_6: UN MUEBLE MULTIFUNCIONAL 10 SESIONES
UNIDAD DIDACTICA_7: MOSTRANDO LA OBRA 12 SESIONES
UNIDAD DIDACTICA_8: AULA+ARTE 14 SESIONES

9. SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

A continuacion se detallan las unidades didactigasse realizaran a lo largo del
curso. Para la explicacion de cada una de ellas, appyaremos en una tabla
esquematica donde se describiran las competenc@#enidos, criterios de
evaluacion, metodologias, organizacion del aulastrumentos de evaluacion de

manera esquematica, mediante siglas o pictogramasendo referencia a lo
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explicado de manera mas detallada con anteriomiadada uno de los apartados

concretos.

Se trata de la primera unidad didactica desarm@léadla programacion, dentro del
bloque propio de andlisis. Se pretende que el awarfamiliarice con el espacio y con

el aula objeto de todo el desarrollo del curso.

Realizar el croquis de los espacios nos ayuda aceolos, saber como son y
coémo pueden ser mejorados, y ésta es la baseudédtd y el porqué de que se lleve a
cabo al inicio del curso.

Los alumnos y alumnas pasan gran parte de su ti@mpel aula, y por tanto
considero primordial que la conozcan y sepan cusdessus virtudes y sus defectos.
Que pueden hacer para mejorarla y donde necesitenayor actuacion para llegar aese

fin.

Para ello la forma de trabajar serd grupal entd®sdos alumnos y alumnas,
favoreciendo asi la motivacion de los mismos palataa y que el conocimiento que
cada uno de ellos ya tienen de cursos pasados ebque puedan ir adquiriendo en el
desarrollo de la actividad, se comparta entre chenps. Esta manera de trabajar
supone para ellos una dindmica mas positiva y &eola participacion en el aula.

Por tanto, y para poder desarrollarlo es necesp@las mesas se organicen en
circulo, donde poder llevar a cabo una dinamicgrdeo, a la hora de exponer ideas

conjuntas.
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COMPETENCIAS

CClL CMCT CrAA SIE CEC CSC

CONTENIDOS

B1-7, B1-9,
B2-1, B2-5

CRIETRIOS EVALUACION

CE2.1, CE2.2

METODOLOGIAS
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ORGANIZACION DEL AULA

- Disposicion individual
- Disposicion en circulo

INSTRUMENTOS EVALUACION

- Diario de clase
- Participacién en seminario o debate
- Portfolio

ACTIVIDADES POR SESIONES:
SESION 1:

Como actividad de iniciacién del curso, y en lar@ia sesion se realizara un
cuestionario general al alumnado, muy Util parasateas acerca de sus intereses asi
como de su nivel académico y saber el punto delddgbemos partir. Esto también nos
puede ayudar a percibir si tenemos algun alumnararea con necesidades educativas
especiales e informarnos sobre como trabajar @ea € mayor rendimiento posible

del mismo, potenciando sus capacidades en cadgdrab

Este cuestionario se realizara de manera indivigla$ resultados seran puestos

en comun para que el profesor pueda hacerse uaaiée acertada de los resultados.
SESION 2

Como punto de partida ya de la unidad propuestegeaizara un test a modo de
juego (utilizando aplicaciones tipo Kahoot o simék) para motivar al alumnado y
conocer asi su nivel y percepcion espacial. Septasgiran ejemplos de espacios
emblematicos y deberdn conocerlo asi como taml@dessharan preguntas sencillas
sobre zonas conocidas del centro, con lo que sHlataran cuenta de que no solo sirve

ver los espacios sino que deben reflexionar sdloe e

68



HABITAR EL AULA: el ambiente del aprendizaje Inés Lopez Sama

SESION 3:

Se daran unas pautas minimas por parte del prof#sdws contenidos propios de

normalizacion y representacion para poder real&actividad.

SESION 4-5-6:

Los alumnos y alumnas mediran el aula. Se diviglifiabajo de tal manera que
unos miden con los instrumentos propios de medidadMmetro, laser, medidor de
angulos...), otros apuntan las medidas y hacen guigalel espacio y otros mediran y
tomaran apuntes y dibujos en detalle de encueaspsciales o significativos que tiene
el aula y que merezca la pena ponerlos en valar.adignacion del alumnado a cada
grupo de trabajo sera realizado por el profesom gavorecer la interaccion entre
diferentes tipos de estudiantes, siempre teniemdouenta que separar a alumnos o
alumnas que siempre trabajan juntos puede suponprablema por su parte para el

desarrollo de la tarea.
SESION 7:

Los alumnos encargados de tomar apuntes en detaliee los puntos
significativos del aula, los mostraran al restasde compafieros, donde expondran los
criterios que les llevo a destacarlos y se iniciamacoloquio o puesta en comun de
propuestas o ideas para poder mejorarlos o poneriogalor. El profesor guiara el
debate para que cada alumno o alumna de maneraadal@roponga una iniciativa

propia y personal.
SESION 8:

Como punto final de la unidad, se propondra a losaos y alumnas de manera
individual, que realicen un croquis sobre un espaoncreto del centro, propuesto por
el profesor el dia antes para ir a verlo y estlaaero realizado en el aula de memoria.
Posteriormente se rotaran los trabajos para seegidos por los compafieros y se les

facilitara el croquis correcto, realizado por etelate.
Serén los alumnos los que evallen el trabajo demuparieros.

Con ello se pretende que observen en detalle lpacies y sepan que es
importante a la hora de realizar un croquis, anieem todas las medidas y partes del

mismo.
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UD 2: FORMAS DE MIRAR 8 SESIONES

Se trata de la segunda unidad didactica dentrbldgle de analisis, con la que se
pretende que el alumnado continle conociendo elcasprepresentando la realidad de

lo que se ve.

Es importante saber como funciona nuestro ojo y epiédo que vemos. Como
artistas no so6lo debemos ver sino mirar, y es fonesal conocer la perspectiva.

Los alumnos aprenderan a representar objetos ciespeadimensionales pero en

dos dimensiones, representando la profundidad.

Fig.4 Perspectiva vista exterior con lindaguia

Dado que el trabajo es individual, la organiza@éhaula mantendra este tipo de

disposicion, ideal para realizar la tarea propyeaty como se describe anteriormente.

COMPETENCIAS

cmcCT CD CPAA

CONTENIDOS

B1-2, B1-5, B1-7, B1-9,
B2-2, B2-3, B2-4, B2-7,

B4-6
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CRITERIOS DE EVALUACION

CE2.2, CE3.1, CE4.2

METODOLOGIA

& o
‘i!i‘ L~y

ORGANIZACION DE AULA

- Disposicion individual

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Diario de clase
- Portfolio
- Lamina en A3

ACTIVIDADES POR SESIONES:
SESION 1-2:

Para iniciar la unidad, se expondra por parte dafiepor los contenidos propios

de perspectiva, tipos de perspectiva y criterioa fs que utilizar una u otra.
SESION 3:

Se daran una serie de fotografias retocadas o pietas de perspectivas distintas
(conica y axonométrica) y los estudiantes debenptstarlas, utilizando grafito y
lapices de color. En ellas deberan marcar las diyepuntos caracteristicos de cada

perspectiva.
SESION 4:

Realizaran perspectiva axonométrica de distintgestad
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SESION 5:

Sacaremos a los alumnos a la calle donde trabajataccdmara fotogréfica para
hacer fotos en perspectiva para luego realizartepute calle de una de las vistas.

SESION 6-7-8:

Se propondra que los alumnos realicen una perspeati A3 del aula, del espacio
visto desde su mesa, representando la realidacr@eblarles color con rotuladores de

color.

Comenzamos ya con el disefio y materializacion celgso de cambio del aula.
Iremos trabajando de lo mas general a lo particptarlo que lo primero a trabajar sera
lo denominado envolvente, las paredes. En este, cas@ropone que los alumnos
disefien un mosaico para los espacios mas castigasigaificativos del aula, segun el
estudio realizado anteriormente en las primeradagieis didacticas.

Para ello, se dividira el aula en cuatro grupos}-8ealumnos, y cada grupo debe
elegir uno de esos espacios y disefiar un mosaiacega lugar concreto, con la idea de

ponerlo en valor o mejorarlo.

Fig.6 Mosaico realizado con cubos de rubik Fig.7 Trabajo de mosaictedrr
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Se persigue con la actividad que el alumnado sesciamte de la situaciéon del
centro y se involucre en su mantenimiento y meglelamnismo. Se les involucra en las
labores del centro, dandoles una responsabilidadgae deben responder, con lo que

conseguimos una mayor motivacion por parte del ahdho.

La disposicion ideal para realizar el mosaico ser@ agrupacion de las mesas en
cuatro grupos debidamente separados para no metestatre ellos, juntando las mesas

a modo de grandes tableros para poder trabajee stibs.

COMPETENCIAS

CCl CPAN SIE CEC CSC

CONTENIDOS

B1-1, B1-2, B1-3, B1-4, B1-7, B1-9,
B2-4,
B3-2, B3-3, B3-6,
B4-7

CRITERIOS DE EVALUACION

CE1l.1, CE1.2, CE1.3, CE1.4, CE1.5

METODOLOGIA
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ORGANIZACION DE AULA

- Disposicion grupal

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Diario de clase

- Portfolio

- Exposicion oral

- Trabajo final: mosaico

ACTIVIDADES POR SESIONES:
SESION 1:

Se expondra la actividad por parte del profesterésandose en su conocimiento
sobre este tema y facilitAndoles una lista detastigue lo trabajan. Se sorteara un

artista para que cada grupo se prepare una exjosiagbre el mismo.
SESION 2:

Cada grupo expondra el trabajo realizado sobrertdtaa al resto de sus
compaferos. Es importante que todos los miembrbsgapo intervengan en la

exposicion.
SESION 3-5:

Cada alumno o alumna de manera individual realizardisefio de mosaico para

el lugar que le ha tocado trabajar.
SESION 6:

Se creara un debate dentro de cada grupo, donde noeminbro expondra su

disefio y lo defendera. De esta sesion debe satiisefio vencedor, por votacion.

El debate estara siempre moderado en cierto madel poofesor, que guiara para

que resulte una actividad productiva para el aldona

74



HABITAR EL AULA: el ambiente del aprendizaje Inés Lopez Sama

SESION 7-8:

Se dividird el disefio en 4-5 partes (tantas conamhbios del grupo tengamos) y

cada uno de ellos reproducira en un A3 su pari pasteriormente unirlos.
SESION 9-10:

Se trabaja en el disefio general del mosaico, &xiéle de materiales, colores y

tamanfo.

SESION 11-12:

Una vez elegido los colores y tamafio, se realiaaeamaqgueta con collage para

representarlo, previamente a la materializaciéal fin

SESION 13-20

Se realizara el mosaico, con todo tipo de mateegitlado (tapones, ceramicas,
piedras...), que deberan cortar a medida en funciénlad maqueta realizada.
Previamente se debera hacer una cuadricula paeara. Cada miembro del grupo se
encargara de un trabajo: dibujo del mosaico sobseporte, corte de los materiales a

medida, pegado de las piezas sobre el soporte...

Lo segundo a trabajar sobre el aula seran los getos. En este caso, se propone

que los alumnos disefien un pavimento artistico.
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El alumnado trabajard de forma individual en eledes y creacion de un
pavimento apropiado para el aula de plastica, ddadgue prime sea lo estético y
artistico del mismo. De esta manera, el estudismtecerca asi al mundo del disefio, de

forma creativa y funcional.

Para el desarrollo de la actividad se utilizararteni@les que no son de uso
habitual en las aulas pero que a los alumnosmiras les resultan atractivos, como es

la arcilla.

La disposicion del aula ideal para llevar a calia astividad es una organizacion
individual, donde cada alumno sea capaz de delsartaltarea propuesta de manera

auténoma.

COMPETENCIAS

CMCT CPAA SIE CEC

CONTENIDOS

B1-1, B1-2, B1-3, B1-5, B1-6, B1-7, B1-9,
B2-4, B2-9,
B3-2, B3-3, B3-6,
B4-7

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl.1, CE1.2, CE1.3, CEl.5, CE2.1, CES3.2, CE3.3
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ORGANIZACION DE AULA

- Disposicion individual

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Diario de clase
- Trabajo final: Pieza ceramica y sello
- Portfolio con bocetos realizados

ACTIVIDADES POR SESIONES:

SESION 1:

Se expondra la actividad por parte del profesodiamte el uso de ejemplos.
SESION 2:

Se les hard a los alumnos un test sobre variognpatos que deben ser
reconocibles por ellos. Para hacerlo mas atractivaitilizara alguna aplicacion a modo

de juego, donde ellos puedan responder con stisrtetemoviles.
SESION 3-6:

Cada alumno disefiara el pavimento utilizando coase bos poligonos regulares.
El disefio debe tener color, aplicado con tempera.

SESION 7:

El profesor expondra para todos los alumnos y aasrel tema de la arcilla y

como trabajarla.
SESION 8-16:

Los estudiantes, por turnos, pasaran a la salaedsadrabaja la arcilla, e iran
realizando sus piezas. Por otra parte, y al misemopo, los alumnos y alumnas que
estén en el aula, diseflaran un logotipo propioudebsa, una firma de autor, que haran

también con arcilla como un sello.
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UD 5: VIDRIERA 10 SESIONES

Para terminar el bloque de disefio y materializad®ta envolvente, realizaremos

el disefio de una vidriera.

Con esta unidad se pretende dar los contenidosdds modulares utilizando una
actividad méas practica, primando la vision practiea los contenidos que se estan
explicando y trabajando sus capacidades y compateen el desarrollo de la misma.
Se favorece con ello que el alumno aumente su awfim asi como que trabaje

capacidades como la creatividad y percepcion.

Fig.9 Trabaj de vidriera

COMPETENCIAS

CClL CMCT CPAA CD SIE CEC CSC

CONTENIDOS

B1-1, B1-2, B1-3, B1-4, B1-6, B1-7, B1-9,
B2-8,
B3-2, B3-3, B3-6

B4-7
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CRITERIOS DE EVALUACION

CEl.1, CE1.2, CE1.3, CEl.5, CE2.1, CES3.2, CE3.3

METODOLOGIA

L

hosods T4

ORGANIZACION DE AULA

i

- Disposicion individual
- Disposicion circular

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Diario de clase
- Exposicion oral
- Trabajo final: Vidriera
- Portfolio con bocetos

ACTIVIDADES POR SESIONES:

SESION 1:

Se expondra la actividad por parte del profesodiamte el uso de ejemplos.
SESION 2:

Los alumnos y alumnas buscaran informacion solahéevas y se realizara una

puesta en comun sobre los resultados encontrados.
SESION 3-5:

Cada alumno disefiara su vidriera para el aula.
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SESION 6:

Se expondran los trabajos a los compafieros, deramanénima y se votara por

una de ellas para realizarlas entre todos.
SESION 7-9:

Se llevara a cabo la vidriera, dividiendo la misgnagpartes. Cada alumno hara un
estudio de color para su parte y la realizara e@ostulina, papeles celofan de colores o

cualquier otro material que consideren oportuna garrealizacion.
SESION 10:

Se colocara la vidriera y se sacaran fotos de $anaui

Comenzamos ahora con el bloque del disefio y migeadan de objetos.
Durante este bloque se disefia un mueble multifaatipropio de la clase de plastica.

Con este trabajo, se pretende motivar al alumneelotrando la adquisicion de
competencias y contenidos con una clara aplicgmiaatica, que ellos tanto reclaman.
Asi los alumnos y alumnas ven para que sirven nmaudbdos contenidos que se dan en

la asignatura, y que hasta ahora no les habiaradaearos.

Para ello el alumnado debe adentrarse en el pratesiiseiio y pasar por cada
una de sus fases: estudios previos, bocetos, fgmyecaqueta.

Todo ello conlleva una disciplina y orden, que kimmado debe entender y
conocer.

En la primera parte el alumno o alumna deberézaalina investigacion y
analisis personal sobre diferentes muebles, coloscey estudiarlos desde una
perspectiva critica.

Una vez investigados varios ejemplos, estara yeapa€lo para convertir en ideas
las caracteristicas estudiadas, valorando y mhbzrarao el objeto, para posteriormente,
una vez decidido el objeto y su forma, materialiearplanos técnicos necesarios para

la construccion de una maqueta final.
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-
i

Chair & Table 4
Ayean B yars B &

Fig.1dueble multiuncional Fig.1Boceto de mueble multifuncional para nifios

Con este trabajo el alumnado adquiere tanto habestécnicas como destrez
manuales para la elaboracién de maquetas y el mdaeapateriales sencillos. A su v
se conciencia ela utilizacion de materiales reciclads

La construccion de una maqueta final ayuda a larvisspacial de los estudian

COMPETENCIAS

CClL CMCT CrPAA CD SIE CEC CSC

CONTENIDOS

B1-4, B1-5, B1-6, B1-7, B1-8, B1-9,
B2-1, B2-5, B2-6, B2-7, B2-10
B3-1, B3-2, B3-3, B3-6

B4-6, B4-7

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl.1 CE1.2, CE1.3, CE1..CE1.5, CE2.1, CE2.2, C2.3, CE3.1, CEXES.:

81



HABITAR EL AULA: el ambiente del aprendizaje Inés Lopez Sama

METODOLOGIA

sas Ny ¥

ORGANIZACION DE AULA

X

- Disposicion grupal
- Disposicion circular

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Portfolio con los bocetos realizados y un pequefsmmen acerca de los
estudios previos.

- Trabajo final: Planos técnicos del mueble y maqueta

- Presentacion del trabajo

ACTIVIDADES POR SESIONES:
SESION 1:

Se expondré la actividad por parte del profesodiamte el uso de ejemplos. Se
repartiran los grupos, realizados por el profesarapcrear grupos de trabajo

cooperativo.
SESION 2-3:

Iremos al aula de informéatica, donde buscaran nméoion sobre disefio de
muebles y su funcionalidad. Con ello se pretendedajalumnado adquiera una actitud
critica acerca de la informacion encontrada. Nooted valido y debe aprender a

discriminar.
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SESION 4:

Un portavoz de cada grupo, expondra las ideas aaa®lla busqueda, para que
puedan resultar utiles al resto de sus compafemesgndo asi un listado de

instrucciones que se deben tener en cuenta.
SESION 5-7:

Realizacion de bocetos por parte de todos los alemgnalumnas del grupo. El
ultimo dia se debe realizar una mesa redonda ea gago, donde cada miembro
expondra sus ideas y propuestas, disefiando aldeasta una idea comun, con los

aciertos de cada una de las propuestas.
SESION 8-12:
Se realizaran los planos técnicos necesarios paankstruccion de la maqueta.

SESION 12-19:

Construcciéon de la maqueta a tamafio real con raerreciclados facilitados

por el centro: cartdn, papel, tapones de plastico...
SESION 20:
Todas las maquetas seran expuestas en clase yaftddgs.

Para esta sesion la clase sera dispuesta en ciacolodo de seminario para que
todos los alumnos puedan exponer sus ideas acetoa ttabajos, se cree un debate del
mismo a la vez que sirve para fotografiar las megudesde varios puntos de vista.

UD 7: MOSTRANDO LA OBRA 12 SESIONES

Con esta actividad se pretende introducir al aldonan el mundo de la
publicidad y el disefio grafico, trabajando con makanformatico para elaborar un
cartel de presentacion del mueble realizado emidad anterior. El cartel servira para
mostrar el trabajo final, por lo que debe ser uiméesis de todo lo estudiado en el

anterior trabajo.
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Jr. EZ

MUEBLE

SALON DE FABRICANTES
DE MUEBLES DEL SUR

(PIEILL ST ERSACIONAL DEL MUBBLE

EN FIBESEVILLA DEL 20 AL 23 DE FEBRERO DE 2013

Fig.12 Cartel publicitario Fibesevilla 2013Fig13.Cartel publicitario feria internacional del mueble

Para la realizacién del mismo se asignaran unes @lcada miembro del grupo
(los grupos seran los mismos que en el anteribajiy, y cada participante desarrollara
una tarea especifica dentro del mismo:

- Alumnol: se encarga de redactar el texto necegaria la explicacion del
mueble.

- Alumno 2: se encarga del reportaje fotograficordetble a presentar
- Alumno 3: se encarga de la eleccion de color yutexpara el cartel

- Alumno 4: realiza el disefio compositivo del cartel.

COMPETENCIAS

CCLCPAA CD SIE CEC CSC
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CONTENIDOS

B1-4, B1-7, B1-8, B1-9,
B3-1, B3-3, B3-4, B3-5, B3-7, B3-8

B4-1, B4-5, B4-6, B4-8, B4-9

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl.1, CE1.2, CE1.3, CE1.4, CES3.1, CE3.2, CE3.3L.EKECE4.4

METODOLOGIA

&

. :
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- Disposicion grupal

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Portfolio
- Cartel
- Diario de clase

ACTIVIDADES POR SESIONES:
SESION 1:

Se expondra la actividad por parte del profesom8straran ejemplos de carteles

y se propondra la posibilidad de participar en amcarso sobre disefio de mobiliario.

85



HABITAR EL AULA: el ambiente del aprendizaje Inés Lopez Sama

SESION 2-4:

Se llevara a los alumnos y alumnas a una de las glal informatica del centro,

para que puedan buscar informacion sobre cartedesitycios publicitarios.
SESION 5-11:

Cada grupo realizara su cartel publicitario sobaisefio del mueble realizado. El
trabajo estara guiado en todo momento por el poofgsie ayudara a resolver las dudas

que puedan surgir a lo largo del mismao.
SESION 12:

Los carteles se colocaran en un espacio del céotmcretado con el equipo
directivo del centro) para mostrar el trabajo atwede alumnos del centro. Se
propondra también una subasta del mueble realiaa@maro real, en funcion de los

resultados.

UD 8: AULA+ARTE 14 SESIONES

Con esta unidad se dara por terminada la programaci

Con ella se pretende que el alumnado muestre fadabajo realizado a lo largo
del curso. Compruebe los resultados obtenidos c@anga el espacio inicial y final y
valorando los beneficios o perjuicios del trabagcho.

Se promueve la actitud critica y reflexiva del ahawmho.

Para ver los resultados, se realizara un videotdp Botion, algo que para el
alumnado resulta interesante y ayuda a motivarkesste momento final del curso,

donde los dias pesan y los animos son cada vebajus

Con ello se trabaja varias competencia, no sétligiéal sino también el aprender
a aprender, la comunicacion linguistica... ya queedetrabajar varias habilidades,
entre las que estan la realizacién de un textonazgivo del video (a modo de Story
Board), escoger las fotografias para lo que debestrar una actitud critica, y deben
trabajar en grupo de manera organizada para quesealtado del trabajo sea el
apropiado.
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COMPETENCIAS

CCl CPAN CD SI€E CEC CSC

CONTENIDOS

B1-6, B1-7, B1-9,

B4-1, B4-2, B4-3, B4-4, B4-5, B4-6, B4-7, B4-9

CRITERIOS DE EVALUACION

CE1l.1, CES3.3, CE4.1, CE4.2, CE4A.3,CE4.4

METODOLOGIA

o, ¥ ihy

Qaa ® X
/7 \"\ iﬁ ii %g

- Disposicion grupal

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Portfolio
- Presentacion del video y autoevaluacion del mismo.
- Diario de clase

ACTIVIDADES POR SESIONES:
SESION 1:

Se expondra la actividad por parte del profesom8straran ejemplos de videos

de Stop Motion.
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SESION 2-4:

Se llevara a los alumnos a una de las salas damafica del centro, para que

puedan buscar informacion.
SESION 5-13:
Cada grupo trabajara en la elaboracion del video.
SESION 14:

Cada grupo presentara su video a sus compafnesasan ellos los que realicen
una evaluacion del mismo. A su vez, cuando todesvideos sean presentados, los

grupos deben hacer una autoevaluacion de su trapegaleberan entregar al profesor.
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ORGANIZACION DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACIO N

Contenidos:
ub 2 ub 5 ub 7 UD 8
| X
2 X X
3 X
4 X X
B1) S %
S X
7 X X X
8
<] X X X
|
2
3
4
5
S
(B2) - X
8 X
S
10
| X
2
3
4
5
(B3)
S X
7
8
| X X
2 X
3 X
4 X
5 X
(B4)
[S] X X
7 X X
8
<] X
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Criterios de evaluacion:

ub 2 ub 5 UD 7 UD 8
[ X X X
2 X
CE |l 3 X
4 X
5 X
| X
CE2 = X
| X X
CE3 =
X X
| X
CE4 2 X X
3 X
4 X

10 ATENCION A LA DIVERSIDAD

Como se deja entrever en el desarrollo propio da caidad didactica y justificado
con el enmarque tedrico que me lleva a desarrefitsa programacion, la atencion a la
diversidad esta presente en la metodologia escegidada caso, para el desarrollo de
dicha programacion.

Tal y como se menciona en la justificacion de gprmacion, las metodologias
que se utilizan para desarrollar las actividadesayadan en la atencién a la diversidad
y a hacer de dicha diversidad un factor positive.formacion de grupos, previamente
estudiados por el profesor para que los alumnosimreas integrantes del mismo se
equilibren en habilidades, hace que el desarro#lolad trabajos puedan ser muy
positivos y que el aprendizaje entre el alumnadartde el desarrollo de esa actividad
sea también muy positivo.

Para que el profesor conozca previamente al alumoaa el que va a trabajar y
cuales son sus capacidades personales, se reglizecipio de curso un test o encuesta

que ayuda a su vez al profesor a ver en qué tipactiedades debemos encuadrar a
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cada uno de ellos, para poder desarrollar susidiadbds y cubrir sus necesidades de la
mejor manera posible. En caso de que con dichootestcuesta se perciban casos
concretos que merezcan una evaluacion especiah sierivados al departamento de
orientacion, donde les realizaran una evaluacid@opsedagodgica. Con ella también nos
ayudan a conocer al alumno o alumna y saber céatajar con ellos, persiguiendo
unos principios de equidad, igualdad e inclusion.

El grupo con el que trabajamos (4° ESO del IESrfoll) no hay alumnos con
capacidades educativas especiales, pero estoyrmmdaede que la programacion se
adaptaria perfectamente a la diversidad del alumnaé pudiéramos tener en el aula,

incluso que dicha diversidad seria positiva padesérrollo de la misma.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En el primer trimestre, al inicio de la programacip previamente a comenzar la
tercera unidad didactica, se realizara una visitduseo de Bellas Artes de Asturias,
donde los alumnos comprueben la importancia dehcésp de las condiciones de
iluminacion, situacion... y sean conscientes de que imtervencién en un espacio
influye en gran medida en cédmo se percibe lo quél @sta ocurriendo incluso lo que
alberga en su interior. Se visitara tanto la pantgua como la nueva ampliacion para

que puedan comparar los espacios y como se usan.

A lo largo del curso, y sin marcar una fecha caacf@ependera del transcurso de la
programacion y permisos institucionales) se prodangsita a la Escuela de Artes de
Oviedo, donde se imparten asignaturas propias sefidi de objetos y disefio de
espacios, todo ello relacionado intimamente cgdgramacion propuesta. Se persigue
asi que los alumnos conozcan la parte practicaasldareas planteadas, puedan ver
referentes que les ayuden en su desarrollo y sé&venoton los resultados de los
trabajos aqui realizados. Se busca que sea undoauspiracion y aire fresco que les

ayude y les suba la autoestima para trabajar ni@su@ente en la asignatura.

Como ya se planteo en el desarrollo de la uniddéctica dedicada al disefio de un

mueble multifuncional y al cartel explicativo deismo, se buscard algun concurso
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relacionado con el mobiliario reciclado, muy deuatilad hoy en dia, para que los
alumnos se motiven aun mas y engancharles passairdllo de la unidad.

Ademas de todo ello, la asignatura y concretamesit& programacion, estara
abierta al trabajo interdisciplinar con otras makrcomo puede ser tecnologia para la
realizacion del mueble, lengua vy literatura eniséfio de un logotipo para la nueva
radio que esta naciendo en el centro, o cualquiarazctividad que pueda necesitar de

apoyo o trabajo en grupo.

12. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION

El desarrollo y aplicacién de la programacion dalisanzar los indicadores de logro
expuestos en el curriculo oficial en el apartadarderios de evaluacion. Pero ademas,
se valoraran una serie de apartados, mediante sgadaede valores, donde se deje
constancia si se ha conseguido los objetivos queegeian la programacién, y por
tanto la idoneidad de la misma y de su planteamient

Se propone un ejemplo de escala de valoracionlyasian de la programacion:
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ESCALA DE VALORACION

GRADO DE ADQUISICION

BAJO MEDIO ALTO
1. Aumento de motivacion en el alumnado
2. Adquisicion de competencias
3. Ayuda a la atencion a la diversidad
4. Relacion de las tareas propuestas con la realidad
5. Disposicion del aula adecuada a las tareas platead
6. ldoneidad del trabajo grupal
7. Adecuacion de la actividad al ritmo de aprendiziglealumnado
8. Evaluacién adaptada a las necesidades del alumnado
9. Asistencia del alumnado a las clases
10. Disminucion de la conflictividad
11. Clima de relaciones dentro del aula

12. Dotacion del material necesario para la ejecuc®tadctividad
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Se puede decir que el proyecto innovador y progc&mnapropuesta presentara
resultados muy beneficiosos en el proceso de enzaf@ggprendizaje del alumnado. El
uso de nuevos métodos de ensefianza, que permatierareactividades que para el
alumnado son mas interesantes, ayuda a los docardagancharles y conseguir de
ellos unos resultados mucho méas positivos. Y ehbdesarrollo de ello, estd muy
ligado al espacio donde se va a llevar a cabo.

Al principio de mi intervencion en el aula, los rlios veian el espacio como uno
mas en el que deben estar, callados, en silenegcychando. No se planteaban para
nada que eso pudiera cambiar, que se pudieradrahajiéndose de un lado para otro,
en grupo, hablando con tus comparfieros para llewaraasolucion creativa y comun
donde todos pudieran intervenir. Esto era algo siigp@ con la disposicion que nos
encontramos en el aula, habia que realizar un camles lo que se propone con esta

programacion.

Con los pequeios cambios que he podido hacer @rteltiempo que estuve en el
centro, el alumnado mostré una actitud muy posiyivampezaron a trabajar de una
manera diferente. La actitud con la que volvianageccada dia era otra, mucho mas

positiva y alegre. Eran los protagonistas de sarafizaje y les gustaba.

El tema escogido, “Habitar el aula: el ambiente a@lendizaje” y las diferentes
tareas propuestas en la programacion, nos ayuttabajar todos los contenidos y los
objetivos propuestos, desde un proyecto comun, pambién a trabajar muy en
profundidad aspectos tan importantes como el twabaj equipo, el respeto por los
comparieros y su trabajo, a que el alumnado seariti@® y libre en sus elecciones,
siendo esto una de las bases fundamentales quedemps olvidar en cualquiera de los

procesos de ensefianza gue se propongan .

El curso se centra en un proyecto concreto y gtie el alumnado entiende y
comparte. De esta manera conseguimos que searotaggnistas de los trabajos y que
ellos mismos propongan diferentes actuaciones aeatel aula, viéndolo como algo

propio y que sus opiniones se tienen muy en cymAreel desarrollo final del proyecto.

Aunque soy consciente de que cambiar la disposide&inaula cada vez que se
pretenda desarrollar una metodologia diferentégescae conlleva un trabajo previo de

disefio y organizacién, creo realmente que merepena vistos los resultados finales
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obtenidos. Los alumnos estdn mas contentos enla] s gusta, participan mas
activamente y disminuye el absentismo en el awda,gpe las nuevas actividades les

interesan.
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